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1. WARUKI OGÓLNE 
1.1. Driftingowe Mistrzostwa Polski (zwane dalej „DMP”) organizowane są przez Polski 
Związek Motorowy (zwany dalej „PZM”) i Polską Federację Driftingu Sp. z o.o. (zwaną 
dalej „PFD”). 

1.2. DMP rozgrywane są w oparciu o: 

a) Międzynarodowy Kodeks Sportowy FIA (zwany dalej „MKS”), wraz z załącznikami, w 
zakresie dot. driftingu; 

b) Przepisy Ogólne Mistrzostw, Challenge, Trofeów i Pucharów FIA oraz ich Zawodów 
kwalifikacyjnych rozgrywanych na Torze i poza Torem (zwane dalej „Przepisy Ogólne), w 
zakresie dot. driftingu; 

c) Regulamin Medyczny & Ochrony Środowiska PZM (zwane dalej „Regulaminy PZM”); 

d) Regulamin Sportowy DMP (zwanym dalej „Regulamin Sportowy DMP”), wraz z 
załącznikami i komunikatami Głównej Komisji Sportu Samochodowego PZM (zwanej 
dalej „GKSS PZM”); 

e) Regulamin Techniczny DMP (zwanym dalej „Regulamin Techniczny DMP”), wraz z 
załącznikami i komunikatami Głównej Komisji Sportu Samochodowego PZM (zwanej 
dalej „GKSS PZM”); 

f) Regulamin uzupełniający danej rundy DMP; 

g) Inne aktualnie obowiązujące przepisy, bezpośrednio związane z organizacją DMP i 
udziałem w poszczególnych rundach DMP. 

1.2.1. Wszelkie odstępstwa od ustaleń powyższych regulaminów i przepisów 
rozpatrywane będą przez GKSS PZM, na wniosek PFD i/lub Organizatora danej rundy 
DMP. 

1.2.2. Niniejszy Regulamin DMP uzupełnia i miejscami precyzuje postanowienia zawarte 
w MKS oraz Przepisach Ogólnych o wymagania PZM i PFD. 

1.2.3. Do kwestii nie ujętych niniejszym regulaminem zastosowanie ma MKS oraz 
Przepisy Ogólne wraz z załącznikami. 

1.2.4. Podczas zawodów driftingowych organizowanych na torach zamkniętych oraz 
drogach wyłączonych z ruchu nie obowiązują przepisy Ustawy „Prawo o Ruchu 
Drogowym”. 

1.3. Nadzór nad przebiegiem DMP sprawuje GKSS PZM, która uprawniona jest do: 

a) zatwierdzenia kalendarza rozgrywek DMP (w porozumieniu z PFD); 

b) interpretacji niniejszego Regulaminu DMP (w porozumieniu z PFD); 

c) rozpatrywania i rozstrzygania wszelkich rozbieżności, wątpliwości, protestów i 
odwołań, które mogą powstać przy stosowaniu i interpretacji niniejszego Regulaminu 
DMP oraz innych przepisów, na podstawie których rozgrywane są DMP (w porozumieniu 
z PFD);; 

d) podejmowania decyzji w kwestiach związanych z DMP (w porozumieniu z PFD); 

e) zmian niniejszego Regulaminu DMP (w porozumieniu z PFD); 

f) zatwierdzanie regulaminu uzupełniającego rundy DMP; 

g) zatwierdzenia wyników i klasyfikacji w DMP. 

1.4. Przyjmuje się zasadę, że jeżeli gdziekolwiek w MKS, Przepisach Ogólnych lub innych 
przepisach Światowej Federacji Samochodowej (Federation Internationale de 
l'Automobile)(zwanej dalej „FIA”) mowa jest o FIA, Światowej Radzie Sportu 
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Samochodowego, bądź Komisji Driftingu FIA odpowiednią rolę na terytorium RP pełni 
jako odpowiednik i ma analogiczne plenipotencje: 

a) PZM – dla FIA; 

b) GKSS PZM – dla Światowej Rady Sportu Samochodowego FIA oraz Komisji Driftingu 
FIA. 

1.5. Jeżeli wystąpią różnice w interpretacji przepisów FIA to powstały spór rozstrzygać 
będzie obowiązujący tekst angielski. 

1.6. Do DMP jako poszczególne rundy, będą zaliczane zawody określone w oficjalnym 
kalendarzu sportu samochodowego PZM na dany rok kalendarzowy. PZM i PFD 
zastrzegają sobie prawo do wprowadzania zmian w kalendarzu DMP na dany sezon w 
przypadku zaistnienia takiej konieczności. 

1.6.1. Zawody zaliczane do DMP są zawodami „zastrzeżonymi”, zgodnie ze stosownymi 
postanowieniami MKS. W zawodach zaliczanych do DMP mogą brać udział wyłącznie 
Zawodnicy i Kierowcy zaproszeni do udziału w nich przez PFD, spełniający szczególne 
warunki określone niniejszym Regulaminem Sportowym DMP. 

1.7. STOSOWANIE 
1.7.1. Niniejszy Regulamin DMP obowiązuje we wszystkich zawodach zaliczanych do 
DMP. 

1.7.2. Stosowanie niniejszego Regulaminu Sportowego DMP zalecane jest także we 
wszystkich zawodach driftingowych niebędących rundami DMP. 

1.7.3 Wszystko, co nie jest wyraźnie dozwolone przez niniejszy Regulaminem 
Sportowym DMP, w myśl ogólnych zasad jest zabronione. 

1.7.4. Wszyscy Kierowcy, Zawodnicy i Osoby Oficjalne biorące udział w DMP, 
zobowiązują się, w imieniu swoim, swoich pracowników, swoich osób towarzyszących i 
swoich przedstawicieli, przestrzegać wszystkich przepisów w formie takiej jak zostały 
opublikowane lub zmienione przez GKSS PZM. Dotyczy to m.in. MKS, stosownych 
Regulaminów Sportowych i Technicznych DMP, oraz regulaminów uzupełniających każdej 
z rund DMP. 

1.7.5. W rozumieniu niniejszego Regulaminu Sportowego DMP wszyscy: promotorzy, 
media, producenci m.in. opon, dostawcy m.in. paliwa i/lub wszyscy inni producenci, 
dostawcy i usługodawcy związani z rywalizującymi samochodami uznawani są za 
uczestników zawodów zaliczanych do DMP, zgodnie z art. 1.3 MKS i jako tacy muszą 
wywiązać się z nakładanych na nich zobowiązań oraz podporządkować się decyzjom 
władz sportowych. 

1.7.6. Dyrektor Zawodów jest odpowiedzialny za stosowanie niniejszego Regulaminu 
Sportowego DMP i regulaminu uzupełniającego danej rundy DMP, przed i podczas 
trwania danych zawodów zaliczanych do DMP. Musi on informować Zespół Sędziów 
Sportowych (zwany dalej „ZSS”) o wszelkich ważnych zdarzeniach, które miały miejsce 
i które wymagają zastosowania niniejszego Regulaminu Sportowego DMP i/lub 
regulaminu uzupełniającego danej rundy DMP. 

1.7.7 Każde złamanie niniejszego Regulaminu Sportowego DMP będzie zgłoszone do 
ZSS, który może nałożyć karę zgodnie z MKS. 

1.7.7.a. Każda sytuacja, której nie przewidziano w niniejszym Regulaminie 
Sportowym DMP, będzie analizowana przez ZSS, który sam ma prawo do podjęcia 
właściwej decyzji, jak określono w MKS. 

1.7.7.b. ZSS ma prawo rozstrzygać każdą sytuację, która będzie miała miejsce 
podczas zawodów zaliczanych do DMP. 
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1.7.7.c. W przypadku powstania jakichkolwiek rozbieżności interpretacyjnych 
niniejszego Regulaminu Sportowego DMP w czasie trwania zawodów zaliczanych do 
DMP, decyzje w ich sprawie będzie podejmował ZSS 

1.8. W pełnym, dozwolonym przez prawo zakresie, ani FIA, ani PZM, ani PFD, ani nikt 
z ich agentów, pracowników, dyrektorów, osób oficjalnych lub sędziów nie będzie 
ponosić jakiejkolwiek odpowiedzialności wobec kogokolwiek z tytułu jakichkolwiek 
roszczeń, kosztów, zniszczeń lub strat będących skutkiem jakiegokolwiek działania, 
decyzji lub zaniechania ze strony FIA i/lub PZM i/lub PFD i/lub ich agentów, 
pracowników, dyrektorów, osób oficjalnych lub sędziów związanych z wykonywaniem 
przez nich swoich obowiązków, z wyjątkiem przypadków umyślnego złego działania lub 
oszustwa. 

2. DEFINICJE 
2.1. DRIFTING 

Konkurencja sportu samochodowego, w której Kierowcy rywalizują, starając się 
podążać dokładnie wyznaczoną Trasą, wykonując kontrolowany poślizg tylnej osi i 
zapobiegając jego przerwaniu. 

Punkty, za właściwą kombinację linii, kąta, stylu i prędkości jazdy, są przyznawane 
Kierowcom przez sędziów. 

Drifting może odbywać się na zamkniętych, stałych lub okazjonalnych Trasach, z 
dozwolonymi dwiema formami współzawodnictwa sportowego: 

a) Drifting solo/indywidualny, często stosowany w przejazdach treningowych i 
kwalifikacyjnych, który polega na tym, że Kierowcy rywalizują pojedynczo, aby 
uzyskać jak najwyższy wynik punktowy (ocenę), i/lub  

b) Drifting w parze/bitwa obejmujący rywalizację dwóch Kierowców, w tym samym 
czasie, przez co najmniej dwa przejazdy. Każdy Kierowca ma możliwość jazdy jako 
pojazd prowadzący w jednym przejeździe i pojazd goniący w drugim przejeździe. 
Celem prowadzącego Kierowcy jest wykonanie idealnego przejazdu kwalifikacyjnego, 
podczas gdy celem Kierowcy goniącego jest jak najlepsze odzwierciedlenie przejazdu 
Kierowcy prowadzącego, przy zachowaniu do niego jak najbliższego dystansu. 
Sędziowie określają zwycięzcę każdej pary/bitwy, porównując ich osiągnięcia w obu 
przejazdach (i kolejnych przejazdach, które mogą być zarządzone). 

2.2. FIA 
Międzynarodowa Federacja Samochodowa (Fédération Internationale de l'Automobile) 
(FIA), jest jedyną międzynarodową władzą sportową upoważnioną do ustanawiania i 
wdrażania przepisów, opartych na podstawowych zasadach bezpieczeństwa oraz 
bezstronności sportowej, dotyczących propagowania i kontroli Zawodów 
samochodowych, oraz organizacji Międzynarodowych Mistrzostw. 

2.3. ASN 
Krajowa Władza Sportowa („Autorité Sportive Nationale„) (zwana dalej „ASN”). 

Federacja narodowa uznana przez FIA jako jedyny posiadacz władzy sportowej w 
danym kraju. Na terenie Polski funkcję ASN pełni Polski Związek Motorowy (PZM)  

2.4. ORGANIZATOR 
Organizatorem Driftingowych Mistrzostw Polski jest Polska Federacja Driftingu Sp. z 
o.o. (PFD). 

PFD może zlecić organizację poszczególnych rund DMP podmiotom zrzeszonym w PZM 
posiadającym ważną licencję uprawniającą do udziału we współzawodnictwie w sporcie 
samochodowym. 
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W wyjątkowych wypadkach (np. organizacja rund poza granicami Polski) PFD może 
zlecić organizację rundy DMP innej wykwalifikowanej jednostce lub instytucji. 

2.5. REGULAMIN 

Regulamin Sportowy DMP jest dokumentem określającym zasady rozgrywek i 
uczestnictwa w zawodach driftingowych zaliczanych do DMP. 

Regulamin Techniczny DMP jest dokumentem określającym warunki techniczne, jakim 
podlegają samochody sportowe dopuszczone do udziału w DMP. 

Każde zawody zaliczane do DMP odbywają się zgodnie z Regulaminem Sportowym i 
Regulaminem Technicznym DMP. 

Każda wzmianka o regulaminie lub regulaminach odnosi się do Regulaminu 
Sportowego i Technicznego DMP oraz obowiązujących przepisów do których one się 
odnoszą. 

2.6. OBOWIĄZUJĄCE PRZEPISY 
Międzynarodowe, krajowe i/lub lokalne prawa, regulacje, dyrektywy i dekrety przyjęte 
przez rząd, podmiot quasi-rządowy lub jakikolwiek podmiot, który ma takie same 
uprawnienia jak rząd w dowolnym kraju lub na innym terytorium, w tym między innymi 
wszystkie obowiązujące przepisy lokalne, stanowe i federalne dotyczące zdrowia, 
bezpieczeństwa i ubezpieczeń oraz wszelkie praktyki branżowe, kodeksy postępowania 
i/lub kodeksy postępowania włączone do któregokolwiek z powyższych i wszystkich 
wiążących orzeczeń sądowych, dekretów oraz wszelkich decyzji i/lub orzeczeń każdego 
właściwego organu, które mają zastosowanie dla Zawodów zaliczanych do DMP. 

2.7. DMP 
Driftingowe Mistrzostw Polski (DMP) – cykl zawodów sportowych w konkurencji 
driftingu, organizowanych przez Polską Federację Driftingu Sp. z o.o. (PFD) i 
rozgrywany w randze Mistrzostw Polski, w ramach współzawodnictwa sportowego 
prowadzonego przez Polski Związek Motorowy (PZM). 

2.8. ZAWODY 
Pojedyncza aktywność w sporcie samochodowym w konkurencji driftingu, zaliczana do 
DMP jako jedna runda z własnymi wynikami. 

Zawody zaliczane do DMP z reguły składają się treningów (przejazdy indywidualne), 
kwalifikacji (przejazdy indywidualne) oraz finałów (przejazdy w parach). 

Zawody zaliczane do DMP mogą być częścią Imprezy (Eventu). 

2.9. IMPREZA (EVENT) 
Składa się z jednej (-ych) lub kilku: Zawodów, Parad, Pokazów lub Zlotów 
Turystycznych. 

2.10. POCZĄTEK ZAWODÓW 
Zawody rozpoczynają się w dniu odbioru administracyjnego. Cześć sportowa zawodów 
zaczyna się od momentu rozpoczęcia pierwszego przejazdu treningowego lub 
kwalifikacyjnego (w przypadku nie brania przez Kierowcę udziału w przejazdach 
treningowych). 

2.11. KONIEC ZAWODÓW 
Zawody kończą się wraz z ogłoszeniem Klasyfikacji Końcowej. Cześć sportowa 
zawodów kończy się wraz z zakończeniem ostatniego przejazdu finałowego. 

2.12. REGULAMIN UZUPEŁNIAJĄCY 
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Obowiązkowy dokument oficjalny, wydawany przez Komitet Organizacyjny Zawodów, 
w celu uregulowania szczegółów organizacyjnych Zawodów. 

2.13. BRIEFING (ODPRAWA) 

Odprawa jest spotkaniem, podczas którego Organizator, jego personel oraz inne osoby 
wskazane przez Organizatora, będą przekazywać dodatkowe informacje dla 
Zawodników i Kierowców. 

Odprawy mogą odbywać się wedle uznania Organizatora. Podczas pierwszej odprawy 
w trakcie zawodów, obowiązkowa jest obecność każdego Kierowcy. Data, godzina i 
warunki uczestnictwa muszą być umieszczone w Regulaminie Uzupełniającym. 

Każda podana informacja dotycząca w jakikolwiek sposób zmiany Trasy, 
harmonogramu lub regulaminów musi być potwierdzona Komunikatem lub Informacją. 

2.14. CZAS OFICJALNY 
Czas wykorzystywany przez Organizatora podczas zawodów i określony w Regulaminie 
Uzupełniającym. 

2.15. CZAS MAKSYMALNY 
Przydzielony czas maksymalny obliczony przez Organizatora, w którym 
zawodnik/kierowca musi zatwierdzić różne kontrole / strefy / punkty lub linie 
kontrolne. 

2.16. KOMUNIKAT 
Oficjalny dokument sporządzony w celu wyjaśnienia lub uzupełnienia regulaminu 
uzupełniającego Zawodów. Komunikat nie może zmieniać ani poprawiać Regulaminu 
Sportowego i Technicznego DMP. Może to być zrobione jedynie na podstawie 
odstępstwa regulaminowego otrzymanego od GKSS PZM. 

2.17. INFORMACJA 
Dokument oficjalny o charakterze informacyjnym, który może być wydany przez 
Dyrektora Zawodów lub przez ZSS. 

2.18. DECYZJA 
Dokument opublikowany przez ZSS, określający ustalenia poczynione w wyniku 
przeprowadzonego dochodzenia, przesłuchania lub postępowania. 

2.19. ZAWIADOMIENIE 
Oficjalny dokument, wydany i opublikowany przez Dyrektora zawodów, informujący 
we właściwy sposób Zawodnika/-ów / Kierowcę/-ów o zastosowaniu niniejszego 
Regulaminu Sportowego DMP i/lub regulaminu uzupełniającego Zawodów. 

2.20. KARY 
Każde naruszenie MKS i jego załączników, przepisów FIA i/lub PZM jeśli mają 
zastosowanie, Regulaminu Sportowego lub Technicznego DMP, jakiegokolwiek 
Regulaminu Uzupełniającego lub Obowiązujących Przepisów, popełnione przez 
Organizatorów, Osoby Oficjalne, Zawodników, Kierowców, Uczestników, innych 
posiadaczy licencji albo inną osobę lub organizację, podlega karze. 

2.21. GRZYWNY 
Grzywna może zostać nałożona na Zawodników, jak również Kierowców, Pasażerów, 
Uczestników osoby lub organizacje o których mowa w Art. 12.19 niniejszego 
Regulaminu Sportowego DMP, którzy/-e nie zastosują się do wymogów któregokolwiek 
z Regulaminów / Obowiązujących Przepisów lub zaleceń Osób Oficjalnych Zawodów.  
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Grzywna musi być opłacona do PZM w ciągu 48 godzin od momentu otrzymania decyzji 
o jej nałożeniu. 

2.22. KLASYFIKACJA PROWIZORYCZNA 

Wyniki publikowane po zakończeniu części lub całości Zawodów. Klasyfikacja ta może 
być skorygowana w następstwie decyzji ZSS. 

2.23. KLASYFIKACJA KOŃCOWA 
Wyniki podpisane przez ZSS i opublikowane po zakończeniu badań kontrolnych i/lub 
podjęciu przez ZSS wszystkich decyzji (w przypadku wniesienia odwołania lub 
konieczności wykonania dalszych badań technicznych, mogą zawierać stosowne 
zastrzeżenie). 

2.24. ZAWODNIK 
Osoba fizyczna lub prawna dopuszczona do konkurencji driftingu, obowiązkowo 
posiadająca Licencję Zawodnika, wydaną przez jego Macierzysty ASN. 

2.25. KIEROWCA 

Osoba kierująca samochodem sportowym w zawodach driftingowych zaliczanych do 
DMP, obowiązkowo posiadająca Licencję Kierowcy wydaną przez jego Macierzysty ASN 

2.26. UCZESTNIK 
Każda osoba mająca dostęp do Terenów Zastrzeżonych. 

2.27. PASAŻER 
Osoba inna niż Kierowca, przewożona w samochodzie sportowym. 

2.27. SPOTTER 
Spotter to osoba mająca widok na trasę przejazdu, pozostająca w ciągłym kontakcie z 
Kierowcą. Spotter zapewnia kierowcy bieżące informacje z toru, wskazówki oraz 
analizuje przejazdy, by wraz z kierowcą zaplanować strategię. Każdy Kierowca ma 
prawo współpracować podczas danych Zawodów tylko z jednym spotterem, który musi 
być zgłoszony podczas Odbioru Administracyjnego (OA), zatwierdzony i uzyskać 
stosowną przepustkę. Przebywanie w strefie wyznaczonej przez Organizatora dla 
spotterów możliwe jest tylko podczas trwania przejazdu danego Kierowcy. 

2.28. ZESPÓŁ 
W skład zespołu wchodzą: Zawodnik, Kierowcy oraz ich osoby towarzyszące i personel 
pomocniczy. 

2.29. ZGŁOSZENIE 
Zgłoszenie jest umową zawartą pomiędzy Zawodnikiem/Kierowcą a Organizatorem, 
dotycząca udziału wspomnianego Zawodnika/Kierowcy w danych Zawodach. Może być 
podpisane przez obie strony i/lub być wynikiem wymienianej korespondencji. 

2.30. LICENCJA 
Certyfikat zarejestrowania, wydawany osobie prawnej lub fizycznej (Kierowca lub 
Zawodnik, producent lub zespół, osoba oficjalna, Organizator, Tor, itp.) pragnącej 
uczestniczyć lub biorącej udział z jakiegokolwiek tytułu w Zawodach przeprowadzonych 
zgodnie z Regulaminem Sportowym DMP. 

2.31. TRASA 
Odcinek toru, drogi, terenu wyznaczony do pokonywania przez Zawodników. 

2.32. START 
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Moment w którym Kierowcy lub kilku Kierowcom razem, dawany jest sygnał startu. 

2.33. LINIA KONTROLNA 
Linia, która wyznacza początek lub koniec Trasy lub początek lub daną strefę na Trasie. 

2.34. LINIA STARTU 

Pierwsza Linia Kontrolna na Trasie. 

2.35. LINIA METY 
Końcowa Linia Kontrolna na Trasie. 

2.36. STREFY KONTROLI 
Obszary wyznaczone i oznaczone przez Organizatora na terenie rozgrywania Zawodów, 
w celu przeprowadzenia określonych czynności i/lub kontroli w trakcie trwania 
Zawodów. 

Wstęp do Stref Kontroli mają tylko Osoby Oficjalne i osoby upoważnione przed 
Organizatora. 

Organizator może określić m.in. zasady, czy limity czasowe obowiązujące z danej 
Strefie Kontroli. 

2.37. TERENY ZASTRZEŻONE 
Teren gdzie odbywają się Zawody. Tereny zastrzeżone zawierają w sposób 
niewyczerpujący: 

a) Trasę; 

b) Park Maszyn; 

c) Park Zamknięty; 

d) Parki lub Strefy serwisowe; 

e) Parki/Strefy oczekiwania; 

f) Boksy w przypadku toru; 

g) Strefy zabronione dla publiczności; 

h) Strefy kontroli; 

i) Strefy zastrzeżone dla mediów; 

2.38. PARK ZAMKNIĘTY („Parc Ferme”) 
Jest to miejsce, do którego Zawodnik/Kierowca zobowiązany jest dostarczyć swój (-e) 
Samochód/-y Sportowe/-e zgodnie z przepisami zawartymi w obowiązujących 
regulaminach. 

Wstęp do Parku Zamkniętego mają jedynie upoważnione Osoby Oficjalne. 

W Parku Zamkniętym zabronione są jakiekolwiek działania, sprawdzanie, 
udoskonalanie lub naprawa Samochodu Sportowego, chyba, że jednoznacznie jest to 
dopuszczone w niniejszym Regulaminie Sportowym DMP lub regulaminie 
uzupełniającym danych Zawodów zaliczanych do DMP. 

2.39. STREFY SERWISOWE 
Strefa serwisowa to wyznaczony i oznaczony przez Organizatora obszar, w którym 
można wykonywać dozwolone obowiązującymi regulaminami prace przy Samochodach 
Sportowych. Obszary te mogą być zintegrowane z Parkiem Maszyn, Parkiem 
Serwisowym, czy wyznaczonymi przez Organizatora dodatkowymi strefami, np. 
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obowiązkową Strefą Szybkiego Serwisu od TOP16. 

2.40. SERWISOWANIE 
Każda praca wykonywana przy startującym Samochodzie Sportowym, z wyjątkiem 
ograniczeń zawartych w obowiązujących regulaminach. 

2.41. ZABRONIONE SERWISOWANIE 

Użycie lub otrzymanie przez Zawodnika/Kierowcę jakichkolwiek materiałów 
przetworzonych (stałych lub płynnych, jeżeli nie są dostarczone przez Organizatora), 
części zamiennych, narzędzi lub wyposażenia innego niż przewożone w startującym 
samochodzie lub obecność personelu zespołu tak, jak definiują to obowiązujące 
regulaminy. 

2.42. STREFA MEDIÓW 
Strefa ustanowiona w różnych lokalizacjach przez Organizatora na potrzeby 
wykonywania pracy przez akredytowanych przez Organizatora przedstawicieli mediów. 

2.43. STREFA GRZANIA OPON 
Wyznaczony bezpieczny obszar w pobliżu linii startu, w którym Kierowcy mogą 
rozgrzać opony w swoich samochodach sportowych bezpośrednio przed wjazdem do 
Strefy Startu. Zezwala się tylko na rozgrzewanie opon kiedy samochód sportowy 
znajduje się w ruchu. Stanowczo zabrania się rozgrzewania opon w momencie, gdy 
samochód sportowy nie przemieszcza się oraz poza wyznaczonymi przez Organizatora 
strefami. 

2.44. PRZEJAZDY TRENINGOWE 

Przejazd treningowy ma na celu przygotowanie Kierowcy do rywalizacji w zawodach i 
jego zapoznanie się z Trasą Zawodów. 

2.45. PRZEJAZD KWALIFIKACYJNY 
Przejazd kwalifikacyjny selekcjonuje i sprawdza umiejętności Kierowców w celu 
wyznaczenia najlepszych Kierowców do przejazdów finałowych oraz ustalenia 
kolejności zakwalifikowanych Kierowców w przejazdach finałowych. 

2.46. PRZEJAZD FINAŁOWY 
Przejazdy finałowe wyłaniają zwycięzcę zawodów w danej klasie spośród Kierowców 
zakwalifikowanych do przejazdów finałowych. 

2.47. DOGRYWKA 
Sytuacja w której ocena punktowa przyznana przez ZSS jest równoważna (zwana 
także „dead heat” lub „ex aequo”) dla dwóch i więcej Kierowców. Występuje z powodu 
braku decyzji sędziów. W jej ramach przeprowadza się kolejne przejazdy, aż do 
momentu uda się wyłonić Kierowcę z większą ilością punktów. 

2.48. DRIFTING W PRZECIWNYM KIERUNKU 
Kiedy samochód sportowy osiąga kąt w kierunku przeciwnym do tego, który jest 
przewidziany dla danego miejsca na Trasie. 

2.49. KIEROWCA UCIEKAJĄCY (PRZEJAZDY W PARACH) 
Kierowca uciekający: 

a) Pokonuje Trasę w idealny sposób zapewniający uzyskanie 100 punktów 
kwalifikacyjnych. 

b) Utrzymuje się w zadanej linii wypełniając wszystkie zony zewnętrzne, wewnętrzne 
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clipping pointy oraz strefy touch & go, przy utrzymaniu maksymalnego kąta 
wychylenia. 

c) Utrzymuje maksymalną prędkość podczas przejazdu z wyjątkiem stref zmiany 
prędkości. 

d) Wykonuje przejazd możliwy do naśladowania przez Kierowcę goniącego: 

Należy pamiętać, że utrzymanie linii przejazdu i prędkość umożliwiające odwzorowanie 
przez Kierowcę goniącego jest wymagane nie tylko w przejazdach w parach, ale 
również podczas przejazdów indywidualnych każdego Kierowcy. 

2.50. KIEROWCA GONIĄCY (PRZEJAZDY W PARACH) 
Kierowca goniący: 

a) Prowadzi drugi samochód sportowy w parze. 

b) Utrzymuje możliwie najbliższą odległość od Kierowcy uciekającego przez całą Trasę. 

c) Prowadzi samochód sportowy z takim samym lub lepszym kątem niż Kierowca 
uciekający. 

d) Wykonuje przekładki w sposób zsynchronizowany z przekładkami Kierowcy 
uciekającego. 

e) Inicjuje drifting nie później niż Kierowca uciekający. 

f) Stara się zachować możliwie jak najbliższa odległość do Kierowcy uciekającego. 

2.51. LINIA JAZDY 
Idealna trajektoria, którą zawodnicy mają jechać przez cały czas trwania trasy, opisana 
przez sędziów podczas odprawy kierowców. Idealna linia zostanie wskazana za pomocą 
clipping pointów, zon zewnętrznych clippingu i obszarów touch & go na całej trasie 

2.52. KĄT JAZDY 
Stopień wychylenia samochodu sportowego względem jazdy na wprost po Trasie. 

2.53. STYL JAZDY 
Określa, jak konsekwentny może być Kierowca podczas pokonywania trasy pod 
względem sterowania przepustnicą, utrzymania tempa i wykorzystania prędkość do 
zaliczenia zon zewnętrznych, wewnętrznych clipping point i obszarów touch & go. 
Zaangażowanie odnosi się również do poziomu pewności i zaangażowania Kierowcy 
podczas zbliżania się do krawędzi Trasy i ograniczeń ją wyznaczających, pamiętając o 
sterowaniu przepustnicą, tempie i prędkości, o których mowa powyżej. 

2.54. PRĘDKOŚĆ JAZDY 
Wyznaczona w km/h wartość opisująca szybkość zmiany położenia samochodu 
sportowego względem określonych linii/stref/punktów kontrolnych na Trasie. 

2.55. PŁYNNOŚĆ 
Odnosi się do obrotu samochodu wokół własnej osi podczas inicjacji i przejść między 
zakrętami. W idealnym przypadku obroty powinny być szybkie, płynne i dokładne. Po 
osiągnięciu kąta, samochód powinien pozostać stabilny i pod kontrolą aż do 
następnego przejścia. 

2.56. INICJACJA 
Czynność polegająca na zerwaniu trakcji tylnych kół przy jednoczesnym zwiększeniu 
kąta nachylenia samochodu w stosunku do kierunku jazdy, przy jednoczesnym 
dodaniu kontrowania w celu utrzymania osiągniętego kąta. Techniki obejmują wybicie 
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sprzęgła, zaciągnięcie hamulca ręcznego, przeniesienie ciężaru ciała oraz kombinację 
dwóch lub więcej z tych technik. 

2.57. OSTATNI PUNKT INICJACJI 

Jest to punkt, w którym samochód sportowy musi rozpocząć pokonywanie 
wyznaczonej Trasy wykonując kontrolowany poślizg tylnej osi. Jest on z reguły 
oznaczony pojedynczymi stojącymi pachołkami w sekwencji „3, 2, 1”. 

2.58. ZONA ZEWNĘTRZNA 
Strefa, zazwyczaj wzdłuż zewnętrznej krawędzi Trasy lub wzdłuż elementów 
wyznaczających krawędź Trasy, która została wyraźnie oznaczona i jest używana jako 
odniesienie dla ZSS do oceny przejazdu samochodu sportowego według określonych 
kryteriów. Kierowcy są zobowiązani do umieszczenia tyłu swojego samochodu 
sportowego w czasie driftingu, pomiędzy elementami wyznaczającymi zonę, aby 
otrzymać punkty za linię i kąt przejazdu. 

2.59. WEWNĘTRZNY CLIPPING POINT 
Punkt na Trasie, zazwyczaj po wewnętrznej stronie zakrętu, który został wyraźnie 
oznaczony i jest używany jako punkt odniesienia dla przyznania punktów za linię i kąt 
przejazdu. Kierowcy są zobowiązani do przejechania obok elementu wyznaczającego 
Clipping Point przednim zderzakiem samochodu sportowego, tak blisko, jak to 
możliwe, aby otrzymać punkty za linię i kąt przejazdu. 

2.60. OBSZAR TOUCH & GO 
Zona zewnętrzna gdzie nie jest wymagane przejechanie jej całej długości, a jedynie 
“trafienie” jej chociaż jednym tylnym kołem samochodu sportowego. 

2.61. STREFA ZMIANY PRĘDKOŚCI 
Strefa wyznaczona na Trasie, w której dozwolone jest zwalnianie i przyspieszanie. 

2.62. SZYKANA 
Przeszkoda umieszczona na Trasie, która wymusza na Kierowcy zmianę prędkości i/lub 
linii i/lub kąta przejazdu. 

2.63. PRZEKŁADKA 
Zmiana kierunku jazdy samochodu sportowego z jednego kąta w drugi. 

2.64. KOREKTA 
Moment w którym Kierowca używa hamulca ręcznego, aby poprawić kąt lub linię 
swojego samochodu sportowego, w przypadku, gdy są one niewystarczające do 
poprawnego dokończenia przejazdu. 

2.65. KONTAKT 
Sytuacja, w której samochód sportowy dotyka innego samochodu sportowego i/lub 
elementów na Trasie, ale jego linia oraz kąt przejazdu pozostają nieprzerwane. 

2.66. KOLIZJA 
Sytuacja, w której samochód sportowy dotyka innego samochodu sportowego i/lub 
elementów na Trasie, gdy jego linia oraz kąt przejazdu zostają przerwane. 

2.67. FALSTART 

Falstart ma miejsce wtedy, gdy samochód sportowy nie jest ustawiony do Startu jak 
poniżej: 

a) Samochód sportowy musi się zatrzymać dokładnie w miejscu wskazanym przez 
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Osoby Oficjalne i nie może się przemieszczać (do przodu, do tyłu, w bok) do czasu 
otrzymania sygnału Startu. 

2.68. BŁĘDY ZERUJĄCE (ZEROWE) 
Błędy Kierowcy w trakcie przejazdu, skutkujące przyznaniem zera (0) punktów za dane 
kryterium oceny. 

Podstawowymi błędami, za które Kierowca otrzyma zero (0) punktów są: 

a) obrócenie samochodu sportowego wokół własnej osi, tzw. spin; 

b) zaprzestanie driftingu, tzw. odprostowanie, wyprostowanie kąta przejazdu i jazda 
na wprost Trasy; 

c) określony regulaminem wyjazd samochodu sportowego poza Trasę; 

d) potrącenie przez samochód sportowy elementów wyznaczających Zonę 
Wewnętrzną i/lub Clipping Point; 

e) uderzenie w samochód sportowy innego Kierowcy, które spowoduje zmianę jego 
linii i/lub kąta i/lub prędkości i/lub płynności przejazdu; 

f) Drugi falstart. 

2.69. SIŁA WYŻSZA 
Nieprzewidziane zewnętrzne zdarzenie, któremu nie można zapobiec. 

3. OGÓLNE WARUNKI ORGANIZACYJNE 
3.1. OFICJALNE DOKUMENTY ZAWODÓW 
Oficjalne dokumenty zawodów muszą być publikowane na oficjalnej elektronicznej 
tablicy ogłoszeń (zwanej dalej „ONB) wraz z umieszczonym na nich czasem ich 
publikacji. 

W dokumentach opublikowanych elektronicznie nie wolno dokonywać zmian po ich 
publikacji, że wszyscy zawodnicy i osoby oficjalne zostaną o tym poinformowani, a 
naniesione poprawki zostaną zaznaczone. 

3.1.2. REGULAMIN UZUPEŁNIAJĄCY 
3.1.2.a. Regulamin uzupełniający zawodów musi zawierać, co najmniej: 

- Wyznaczenie Organizatora (-ów); 

- Nazwa, charakter i definicja proponowanych Zawodów; 

- Skład Komitetu Organizacyjnego, który musi zawierać nazwiska i imiona osób 
tworzących Komitet Organizacyjny oraz adres tego komitetu; 

- Miejsce i termin Zawodów; 

- Pełny opis proponowanych Zawodów; 

- klasy i kategorie dopuszczonych samochodów sportowych; 

- ograniczenia w liczbie Zawodników, jeżeli takie ograniczenie obowiązuje i/lub w 

liczbie Samochodów dopuszczonych do startu; 

- wszystkie przydatne informacje dotyczące Zgłoszeń (np. miejsce przyjmowania, daty 
i godziny otwarcia i zamknięcia terminu zgłoszeń, kwoty wpisowego, jeśli takie jest 
pobierane); 

- Wszystkie przydatne informacje dotyczące ubezpieczenia; 

- Daty, godziny i sposób Startu do poszczególnych przejazdów; 
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- Sposób ustanawiania klasyfikacji; 

- Miejsce i czas publikacji Prowizorycznych i Końcowych Klasyfikacji; 

- Listę nagród; 

- Przypomnienie postanowień MKS i Regulaminu Sportowego DMP dotyczących 
protestów i odwołań; 

- Nazwiska członków Zespołu Sędziów Sportowych i innych osób oficjalnych; 

- Lokalizację i formę oficjalnej tablicy ogłoszeń; 

3.1.2.b. Przepisy techniczne i sportowe dotyczące bezpieczeństwa samochodu 
sportowego lub Kierowcy, i/lub osiągów samochodu sportowego, nie mogą być w 
żadnym przypadku zmienione przez Regulamin Uzupełniający. 

3.1.2.c. Regulamin Uzupełniający musi być opublikowany na oficjalnej stronie 
internetowej zawodów co najmniej 30 dni przed rozpoczęciem zawodów. 

3.1.3. PROGRAM/HARMONOGRAM 
Poza stosowaniem się do poniższych zasad, organizatorzy są zachęcani do rozwijania 
własnych, unikalnych cech zawodów oraz tworzenia ich odmiennych 
programów/harmonogramów. 

3.1.3.a. Zawody powinny być trzydniowe (Piątek-Niedziela), włączając treningi wolne. 

3.1.2.b. Harmonogram zawodów powinien mieć następujący porządek: 

a) Piątek: 

- Odbiór Administracyjny (OA); 

- Badanie Kontrolne przed zawodami (BK1); 

- Treningi wolne. 

b) Sobota: 

- Trening wolne; 

- Briefing; 

- Przejazdy Kwalifikacyjne. 

c) Niedziela: 

- Treningi wolne; 

- Briefing; 

- Przejazdy Finałowe; 

- Rozdanie nagród. 

3.1.2.c. Poza przypadkiem zaistnienia siły wyższej, Dyrektor Zawodów musi 
dopilnować przestrzegania harmonogramu. 

3.1.4. KOMUNIKATY 
3.1.4.a. Mogą być wydane albo: 

a) przez Organizatora, aż do rozpoczęcia Odbiorów Administracyjnych (OA) za zgodą 
GKSS PZM. 

lub 

b) przez ZSS podczas Zawodów. Jednakże, Dyrektor Zawodów może dokonać 
modyfikacji w zakresie Programu/Harmonogramu/Trasy. Niemniej jednak, takie 
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modyfikacje muszą być zgłoszone do ZSS. 

3.1.4.b. Komunikaty muszą być numerowane i datowane (data i godzina 
zamieszczenia). Należy je publikować na oficjalnej elektronicznej tablicy ogłoszeń. 
Elektroniczne powiadomienie zawodników o publikacji komunikatu jest obowiązkowe. 

3.1.5. LISTA ZGŁOSZEŃ 
3.1.5.a. OBOWIĄZKOWE INFORMACJE 

Lista zgłoszeń powinna zawierać poniższe informacje: 

a) przydzielone Kierowcom numery startowe; 

b) pełne imię i nazwisko / nazwę zawodnika widniejące na licencji zawodnika (nie 
narodowość); 

c) nazwisko i imię oraz narodowości (zgodnie z licencją) Kierowcy; 

d) marka i model zgłoszonego samochodu sportowego; 

e) klasa zgłoszonego samochodu sportowego; 

f) dodatkowe klasyfikacje w których zgłoszony jest Kierowca (zespołów, producentów 
lub Pań). 

3.1.5.b. PUBLIKACJA LISTY ZGŁOSZEŃ 

Lista zgłoszeń powinna być opublikowana nie później niż 48 godzin przed rozpoczęciem 
zawodów. 

3.1.6. LISTA ZAWODNIKÓW/KIEROWCÓW DOPUSZCZONYCH DO 
STARTU 
3.1.6.a. Sporządzana i publikowana po Odbiorach Administracyjnych (OA) i Badaniu 
Kontrolnych przed Zawodami (BK1). 

3.1.6.b. Publikowana po zatwierdzeniu przed ZSS i podpisaniu przez Dyrektora 
Zawodów. 

3.1.7. LISTY STARTOWE I WYNIKI PODCZAS ZAWODÓW 
Listy startowe i wyniki mogą być wywieszane wcześniej niż podano w Regulaminie 
Uzupełniającym lub Komunikacie, jednakże czasy podane na listach muszą ZAWSZE 
BYĆ takie jak podano w Regulaminie Uzupełniającym lub Komunikacie. Jeżeli 
opublikowanie listy przewidziane na daną godzinę jest opóźnione z jakichkolwiek 
powodów, Dyrektor Zawodów publikuje informację o nowej przewidywanej godzinie 
publikacji. 

3.1.7.a. LISTA STARTOWA DO PRZEJAZDÓW KWALIFIKACYJNYCH 

a) musi być sporządzona po OA i BK1; 

b) musi być podpisana przez Dyrektora Zawodów, po zatwierdzeniu przez ZSS i 
opublikowana o czasie wskazanym w Regulaminie Uzupełniającym; 

c) musi podawać kolejność startu każdego z Kierowców; 

d) może zawierać „pod warunkiem ponownego OA i/lub BK1 Kierowcy i/lub samochodu 
sportowego Nr …”. 

3.1.7.b. KLASYFIKACJA PROWIZORYCZNA PRZEJAZDÓW 
KWALIFIKACYJNYCH 

a) musi obejmować wszystkich Kierowców, którzy ukończyli co najmniej jeden 
przejazd kwalifikacyjny; 
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b) musi być podpisana przez Dyrektora Zawodów, po zatwierdzeniu przez ZSS i 
opublikowana o czasie wskazanym w Regulaminie Uzupełniającym. 

3.1.7.c. KLASYFIKACJA KOŃCOWA PRZEJAZDÓW KWALIFIKACYJNYCH 

a) musi zawierać: 

- wszystkich Kierowców, którzy przystąpili do przejazdów kwalifikacyjnych; 

- wszystkich Kierowców, którzy ukończyli co najmniej jeden przejazd kwalifikacyjny; 

- wszystkich Kierowców, którzy nie ukończyli żadnego z przejazdów kwalifikacyjnych z 
adnotacją „DNF” 

- wszystkich Kierowców, którzy zostali usunięci z klasyfikacji przez Dyrektora Zawodów 
z adnotacją „DNC”; 

- wszystkich zdyskwalifikowanych Kierowców z adnotacją „DNS”; 

b) musi zostać zatwierdzona i podpisana przez ZSS oraz opublikowana po upływie 
czasu przeznaczonego na protesty; 

c) w przypadku odwołania, kolejnych badań kontrolnych, itp. można dodać do 
klasyfikacji zastrzeżenie. np.: 

- "Pod warunkiem przeprowadzenia dalszych kontroli …. dla samochodu sportowego 
Nr...."; 

- "Z zastrzeżeniem wyniku odwołania do GKSS PZM złożonego przez Zawodnika 
samochodu sportowego Nr ..."; 

- "Z zastrzeżeniem wyników badań antydopingowych dla następujących Kierowców:..." 

3.1.7.d. LISTA STARTOWA DO PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH 

a) musi być sporządzona po zakończeniu przejazdów kwalifikacyjnych; 

b) musi być podpisana przez Dyrektora Zawodów, po zatwierdzeniu przez ZSS i 
opublikowana o czasie wskazanym w Regulaminie Uzupełniającym; 

c) musi podawać kolejność startu każdego z Kierowców; 

d) może zawierać „pod warunkiem ponownego badania kontrolnego samochodu 
sportowego Nr …”. 

3.1.7.e. KLASYFIKACJA PROWIZORYCZNA PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH 

a) musi obejmować wszystkich Kierowców, którzy zostali zakwalifikowani do 
przejazdów finałowych; 

b) musi być podpisana przez Dyrektora Zawodów, po zatwierdzeniu przez ZSS i 
opublikowana o czasie wskazanym w Regulaminie Uzupełniającym. 

3.1.7.f. KLASYFIKACJA KOŃCOWA PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH 

a) musi zawierać: 

- wszystkich Kierowców, którzy przystąpili do przejazdów finałowych; 

- wszystkich Kierowców, którzy ukończyli co najmniej jeden przejazd finałowy; 

- wszystkich Kierowców, którzy nie ukończyli żadnego z przejazdów finałowych z 
adnotacją „DNF” 

- wszystkich Kierowców, którzy zostali usunięci z klasyfikacji przez Dyrektora Zawodów 
z adnotacją „DNC”; 

- wszystkich zdyskwalifikowanych Kierowców z adnotacją „DNS”; 
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b) musi zostać zatwierdzona i podpisana przez ZSS oraz opublikowana po upływie 
czasu przeznaczonego na protesty; 

c) w przypadku odwołania, kolejnych badań kontrolnych, itp. można dodać do 
klasyfikacji zastrzeżenie. np.: 

- "Pod warunkiem przeprowadzenia dalszych kontroli …. dla samochodu sportowego 
Nr...."; 

- "Z zastrzeżeniem wyniku odwołania do GKSS PZM złożonego przez Zawodnika 
samochodu sportowego Nr ..."; 

- "Z zastrzeżeniem wyników badań antydopingowych dla następujących Kierowców:..." 

3.1.8. PUBLIKACJA WYNIKÓW 
3.1.8.a. Podczas trwania Zawodów klasyfikacje będą ogłaszane tak jak poniżej: 
a) Klasyfikacje nieoficjalne: klasyfikacje prowadzane przez Organizatora podczas 
trwania zawodów; 

b) Klasyfikacja prowizoryczna: publikowana przez Organizatora po zakończeniu 
przejazdów kwalifikacyjnych lub przejazdów finałowych; 

c) Klasyfikacja końcowa: klasyfikacja zatwierdzona przez ZSS. 

3.1.8.b. W przypadku, gdy publikacja listy startowej i/lub klasyfikacji prowizorycznej 
byłaby opóźniona, nowy czas publikacji musi być podany w informacji Dyrektora 
Zawodów zamieszczonej na oficjalnej(-ych) tablicy(-ach) ogłoszeń. 

3.1.9. PRZYZNAWANIE PUNKTÓW 
Po zakończeniu zawodów ZSS przydzieli punkty we wszystkich rozgrywanych 
klasyfikacjach. Podpisana przez ZSS punktacja zostanie przesłana do PZM. 

3.2. ODBIÓR ADMINISTRACYJNY 
3.2.1. Celem Odbioru Administracyjnego (zwanego dalej „OA”) jest weryfikacja przez 
biuro zawodów dokumentów uprawniających zgłoszonych Zawodników/Kierowców do 
udziału w Zawodach. Wszystkie dokumenty, które Organizator chce sprawdzić podczas 
OA muszą być wymienione w regulaminie uzupełniającym. 

3.2.2. Czas i miejsce Odbioru Administracyjnego (zwanego dalej „OA”) organizator 
określi w regulaminie uzupełniającym Zawodów. Szczegółowy harmonogram OA 
zostanie określony w Komunikacie/Informacji Dyrektora Zawodów. Każde spóźnienie 
na OA względem czasu wyznaczonego przez Organizatora podlega karze 200 PLN. 

3.2.3. Każdy Kierowca, który zgłosi się na BK1 poza terminami określonymi w 
Regulaminie Uzupełniających i/lub Komunikacie/Informacji Dyrektora Zawodów, nie 
będzie mógł wystartować w Zawodach, z wyjątkiem przypadku siły wyższej prawidłowo 
uznanej za taką przez ZSS. 

3.2.4. Wszyscy Kierowcy muszą posiadać ważne badania lekarskie i psychologiczne. 
Brak aktualnych badań lekarskich i/lub psychologicznych, w tym także brak wykonania 
dodatkowego zleconego kontrolnego badania lekarskiego, skutkować będzie 
niedopuszczeniem do startu. 

3.2.5. Obowiązkiem każdego Kierowcy jest poddanie się badaniom lekarskim, jeżeli 
takie zarządzenie zostało wydane przez Organizatora w regulaminie uzupełniającym 
zawodów lub komunikacie lub zawiadomieniu. Dotyczy to także badań na zawartość 
alkoholu, środków odurzających i testów antydopingowych. Odmowa poddania się 
badaniom będzie skutkowała nie dopuszczeniem do Zawodów oraz nałożeniem kary 
dodatkowej według uznania ZSS i/lub GKSS PZM. 

3.2.6. Obowiązkiem każdej osoby mającej dostęp do terenów zastrzeżonych jest 
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poddanie się określonym badaniom, jeżeli takie zarządzenie zostało wydane przez 
Organizatora w regulaminie uzupełniającym zawodów lub komunikacie lub 
zawiadomieniu. Dotyczy to w szczególności badań na zawartość alkoholu, środków 
odurzających, czy testów antydopingowych. Odmowa poddania się badaniom będzie 
skutkowała nie dopuszczeniem danej osoby do terenów zastrzeżonych Zawodów oraz 
nałożeniem kary dodatkowej według uznania ZSS i/lub GKSS PZM. 

3.2.7. Podczas OA Organizator wyda Zawodnikowi następujący zestaw materiałów i 
naklejek: 

- tablice identyfikacyjne, numery startowe oraz naklejki z reklamą obowiązkową i 
dodatkową (o ile dotyczy), 

- identyfikatory lub opaski dla Zawodnika/Kierowcy oraz Członków Zespołu, 

- stosowne przepustki wjazdowe, 

- inne przewidziane w regulaminie uzupełniającym dokumenty i materiały. 

3.2.8. Komplet tablic identyfikacyjnych, identyfikatorów, opasek i dokumentów musi 
być wydany Zawodnikom/Kierowcom podczas OA. 

3.3. BADANIE KONTROLNE PRZED ZAWODAMI 
3.3.1. Tylko Ci Zawodnicy/Kierowcy, którzy przeszli OA, mogą stawić się ze swoim 
samochodem sportowym (także zgłoszonym rezerwowym samochodem sportowym) 
wyposażonym w numery startowe i reklamę organizatora na Badaniu Kontrolnym 
przed Zawodami (zwanym dalej „BK1”). 

3.3.2. Przyjmuje się, że obecność Zawodnika i Kierowcy w czasie BK1 nie jest 
konieczna, niemniej jednak, muszą oni/-e być reprezentowani/-e przez wskazanego w 
zgłoszeniu uprawnionego przedstawiciela. 

3.3.3. Czas i miejsce BK1 Organizator określi w Regulaminie Uzupełniającym 
Zawodów. Szczegółowy harmonogram BK1, w tym ewentualne 
plombowania/znakowanie części i sprawdzania masy pojazdów, zostanie określony w 
Komunikacie/Informacji Dyrektora Zawodów. Każde spóźnienie na OA względem czasu 
wyznaczonego przez Organizatora podlega karze 200 PLN. 

3.3.4. Każdy Kierowca, który zgłosi się na BK1 poza terminami określonymi w 
Regulaminie Uzupełniających i/lub Komunikacie/Informacji Dyrektora Zawodów, nie 
będzie mógł wystartować w Zawodach, z wyjątkiem przypadku siły wyższej prawidłowo 
uznanej za taką przez ZSS. 

3.3.5. BK1 ma charakter ogólny, sprawdzenia marki i modelu zgłoszonego samochodu 
sportowego, ogólnej zgodność z klasą, do której został zgłoszony, zgodność elementów 
bezpieczeństwa, itp.. 

3.3.6. Samochód sportowy do BK-1 musi być przedstawiony w stanie gotowym do 
startu, czysty zarówno z zewnątrz jak i wewnątrz, włącznie z obowiązkowymi 
elementami wyposażenia bezpieczeństwa. 

3.3.7. Podczas BK1 Kierowcy muszą przedstawić wszystkie elementy wymaganego 
wyposażenia bezpieczeństwa osobistego ubiory, m.in. ubiór, łącznie z kaskami i 
zatwierdzonym przez FIA systemem bezpieczeństwa ograniczającym ruch głowy do 
przodu, z których zamierzają korzystać w trakcie Zawodów, celem sprawdzenia ich 
zgodności z Regulaminem Technicznym DMP. Kierowcy, którzy podczas 
Przedsezonowego Badania Kontrolnego (zwanego dalej „PBK”) nie przedstawili 
elementów wyposażenia bezpieczeństwa, muszą je przedstawić do weryfikacji sędziom 
technicznym w uzgodnionym terminie, nie później jednak niż przed ich startem w 
przejazdach treningowych. 
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3.3.8. Kamery i ich mocowania używane podczas Zawodów muszą być przedstawione 
do akceptacji podczas BK1. 

3.3.9. W przypadku poddania się procedurze „PBK”, zawodnik dostarcza podczas OA 
wypełnioną, wydrukowaną i podpisaną Kartę Wyposażenia Bezpieczeństwa Osobistego 
oraz podpisaną deklarację, że zgłoszony samochód sportowy, którym zamierza wziąć 
udział w Zawodach jest w pełni zgodny z tym, który był przedstawiony podczas PBK. 
Dodatkowe kontrole zgodności samochodu sportowego z PBK oraz wyposażenia 
bezpieczeństwa Kierowcy mogą odbywać się w dowolnym miejscu i momencie trwania 
Zawodów. 

3.3.10. Jeżeli w wyniku BK1 okaże się, że zgłoszony samochód sportowy nie 
odpowiada przepisom technicznym i/lub przepisom bezpieczeństwa, to musi on być 
doprowadzony do zgodności z w/w przepisami oraz odbyć powtórne badanie kontrolne 
w miejscu i czasie określonym przez Organizatora i/lub ZSS. Jeśli zgłoszony samochód 
sportowy wciąż nie będzie odpowiadać przepisom, to ZSS na wniosek Delegata 
Technicznego PZM może nie dopuścić go do startu. 

3.3.11. Jeżeli podczas BK1 okaże się, że przedstawiony samochód sportowy nie 
odpowiada klasie, w której został zgłoszony, ZSS może go przenieść do właściwej klasy 
wskazanej przez Delegata Technicznego PZM lub Kierownika Badania Kontrolnego, lub 
ostatecznie odmówić startu ww. samochodowi sportowemu. 

3.4. DODATKOWE BADANIA KONTOLNE W TRAKCIE ZAWODÓW 
3.4.1. Kontrole wyposażenia bezpieczeństwa w tym odzieży jak również samochodu 
sportowego, dotyczące zgodności z przepisami i poprawności dopuszczenia do 
Zawodów mogą być przeprowadzane, za wiedzą ZSS, według własnego uznania i 
wytycznych Delegata Technicznego PZM lub Kierownika Badania Kontrolnego, w 
każdym momencie trwania Zawodów. 

3.4.2. Organizator musi obowiązkowo ująć w harmonogramie min. 10-minutową 
Strefę Kontroli, w której muszą pozostać wszyscy Kierowcy wraz ze swoimi 
samochodami sportowymi, którzy zakończyli swój udział w przejazdach 
kwalifikacyjnych lub przejazdach finałowych dla TOP32. Przez ww. Strefę Kontroli 
muszą także przejechać wszyscy Kierowcy, którzy zjeżdżają z Trasy do Parku 
Serwisowego pomiędzy przejazdami kwalifikacyjnymi lub przejazdami finałowymi w 
TOP32. 

Delegat Techniczny PZM lub Kierownik Badania Kontrolnego może skrócić 
obowiązkowy czas pobytu w Strefie Kontroli dla danego Kierowcy i jego samochodu 
sportowego. 

Organizator może wyznaczyć ww. Strefę Kontroli także podczas przejazdów 
treningowych i zobowiązać wszystkich Kierowców do pozostawienia ich samochodów 
sportowych na czas wyznaczony przez Delegata Technicznego PZM lub Kierownika 
Badania Kontrolnego. 

3.4.3. Samochód sportowy, który uległ kolizji lub wypadkowi w trakcie Zawodów, 
może brać udział w dalszej części zawodów wyłącznie po ponownej weryfikacji auta i 
uzyskaniu pozytywnej opinii Delegata Technicznego PZM. Obowiązek zgłoszenia 
samochodu sportowego do ponownej weryfikacji spoczywa na Zawodniku/Kierowcy. 

3.4.4. W przypadku zarządzonej rozbiórki samochodu sportowego i/lub jego 
elementów/podzespołów, na Zawodniku/Kierowcy i ich personelu ciąży obowiązek 
niezwłocznego zdemontowania samochodu/elementu/podzespołu i okazania sędziom 
technicznym żądanej części/elementu celem weryfikacji i/lub pomiarów. Niepoddanie 
samochodu sportowego zarządzonemu badaniu w określonym czasie i miejscu– 
powoduje dyskwalifikację danego Zawodnika/Kierowcy. 
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3.4.5. PZM, Organizator, Osoby Oficjalne, sędziowie techniczni oraz wyznaczony 
dodatkowy personel nie ponoszą odpowiedzialności za usterki powstałe podczas 
zleconych dodatkowych badań lub pomiarów. 

3.5. KOŃCOWE BADANIE KONTROLNE 
3.5.1. Szczegółowe końcowe badanie kontrolne po zawodach (zwane dalej „BK2”) 
łącznie z demontażem elementów lub całości samochodu sportowego może być 
przeprowadzone według uznania ZSS, bądź też w następstwie protestu lub zgodnie z 
rekomendacją Dyrektora Zawodów i/lub rekomendacją Delegata Technicznego PZM 
przekazaną do ZSS. 

3.6. PRZEDSEZONOWE BADANIE KONTROLNE 
3.6.1. W bieżącym sezonie będzie możliwość przeprowadzenia Przedsezonowego 
Badania Kontrolnego (zwanego dalej „PBK”) dla samochodów sportowych 
uczestniczących w DMP. 

3.6.2. Pozytywny wynik PBK po spełnieniu wymagań ujętych w niniejszym 
Regulaminie Sportowym DMP oraz Regulaminie Technicznym DMP pozwoli na 
uczestnictwo w Zawodach zaliczanych do DMP bez konieczności udziału samochodu 
sportowego w BK1. 

3.6.3. Podczas PBK nie będzie przeprowadzone plombowanie i znakowanie 
podzespołów i elementów samochodu sportowego oraz jego ważenie. 

3.6.4. Podczas PBK może być sprawdzane wyposażenie bezpieczeństwa osobistego 
Kierowców. 

3.6.5. Samochód sportowy przedstawiony do PBK musi być kompletny i czysty. 

3.6.6. Podczas PBK należy przedstawić wszystkie wymagane dokumenty/certyfikaty 
jak w przypadku udziału w standardowym BK1. 

3.6.7. Pozytywny wynik PBK powoduje uzyskanie wizy PBK, która domyślnie ważna 
jest przez cały bieżący sezon. Wiza PBK traci ważność w przypadku nie zgłoszenia 
Delegatowi Technicznemu informacji o: 

a) przekroczeniu terminu ważności homologacji lub uszkodzeniu jednego z elementów 
wyposażenia bezpieczeństwa (klatka, fotel, mocowanie fotela, pasy, itp.); 

b) zmianie wyposażenia, które zostało przedstawione i zadeklarowane na PBK; 

c) uszkodzeniu oznakowania informującego o pozytywnym wyniku PBK; 

d) nie ukończeniu zawodów (wycofanie się z powodu rezygnacji, awarii, wypadku) lub 
wypadku podczas testów, treningów i nie przedstawienia samochodu sportowego do 
ponownej weryfikacji. 

3.6.8. Termin i koszty PBK: 

a) terminy, miejsca i koszty zbiorowego PBK będą ogłaszane przez PFD; 

b) termin, miejsce i koszt (weryfikacji, dojazdu, noclegu, wyżywienia, itp.) 
indywidualnego PBK ustalany jest z Delegatem Technicznym PZM; 

b) PBK musi być zakończone najpóźniej na dzień przed BK1 danych zawodów (może 
być wykonane w trakcie sezonu); 

3.7. BRIEFING / ODPRAWA Z ZAWODNIKAMI 
3.7.1. Każdy Kierowca musi być obecny na Briefingu, którego data i miejsce wskazane 
będą w Regulaminie Uzupełniającym Zawodów. Nieobecność Kierowcy na Briefingu 
skutkować będzie karą finansową w wysokości 200,- PLN. 
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3.7.2. Do odprawy powinien mieć dostęp tylko Zawodnik, Kierowca, i Spotter. 

3.7.3. Odprawy poprowadzi Sędzia Główny i/lub Dyrektor Zawodów. 

3.7.4. Podczas Briefingu Kierowcy zostaną poinformowani m.in. o wszelkich 
ewentualnych zmianach w ustawieniu Trasy, harmonogramie i/lub zmianach w 
Regulaminie Uzupełniającym. Sędzia Główny określi układ Trasy i idealną linię 
przejazdu, a w szczególności umiejscowienie zon zewnętrznych, wewnętrznych 
clipping pointów, obszarów touch & go oraz stref zwalniania / przyspieszania. Sędzia 
Główny przekaże także Kierowcom informację o obowiązujących kryteriach oceny. 

3.7.5. Briefingi muszą być przeprowadzone przed przejazdami kwalifikacyjnymi i 
przejazdami finałowymi. 

3.7.6. W wyjątkowych okolicznościach dopuszcza się przeprowadzenie briefingu w 
formie video, bądź wydania instrukcji w formie dokumentu udostępnionego na 
oficjalnej tablicy ogłoszeń. 

3.8. STRONA INTERNETOWA ZAWODÓW 
Organizator musi udostępnić stronę internetową z obowiązkowymi i informacjami oraz 
dokumentami dla każdych Zawodów zaliczanych do DMP. Wszystkie informacje 
zamieszczone na stronie muszą być datowane. 

3.9. OFICJALNA TABLICA OGŁOSZEŃ 
3.9.1. Wyłącznie Cyfrowa Oficjalna Tablica Ogłoszeń (zwana dalej „ONB”) będzie 
wdrożona na oficjalnej stronie internetowej Zawodów zaliczanych do DMP oraz będzie 
dostępna również w aplikacji "Sportity" na urządzeniach mobilnych (tj. telefony, 
tablety). 

3.9.2. Każdy zawodnik biorący udział w DMP zobowiązany jest do korzystania z 
aplikacji "Sportity" jako ONB i oficjalnego elektronicznego sposobu komunikacji. 

3.9.3. Aplikację "Sportity" można pobrać z Google Play lub AppStore. Aby skorzystać 
z kanału dedykowanego dla danych Zawodów zaliczanych do DMP należy użyć hasła 
podanego w Regulaminie Uzupełniającym dla danych Zawodów. Powiadomienia „Push” 
pokażą się, jeśli pojawi się nowy dokument lub informacja. 

3.9.4. Dane kontaktowe (numery telefonów komórkowych, adresy poczty 
elektronicznej E-maile) zgłoszone przez Zawodnika w Formularzu Zgłoszeniowym będą 
wykorzystywane do komunikacji grupowej i indywidualnej (Sportity, telefon 
komórkowy, E-mail, WhatsApp). Wszelkie potwierdzenia odbioru, jeśli są wymagane, 
muszą być obowiązkowo potwierdzone do Osoby odpowiedzialnej za kontakt z 
Zawodnikami i/lub Sekretarza Zawodów za pośrednictwem ww. danych kontaktowych. 

3.10. PARKI SERWISOWE 
3.10.1. Podczas trwania Zawodów powinien być wyznaczony jeden, główny park 
serwisowy. 

3.10.2. Każdemu startującemu Zawodnikowi Organizator musi wyznaczyć stanowisko 
serwisowe (o określonej długości, szerokości i lokalizacji) wewnątrz Parku 
Serwisowego. Wszystkie samochody sportowe i pojazdy serwisowe Zawodnika muszą 
być zaparkowane wewnątrz tego stanowiska serwisowego. Pojazdy serwisowe muszą 
być oznaczone tablicami z napisem "Serwis" (ang. "Service"). 

3.10.3. Wszystkie pojazdy, które nie są w całości zaparkowane w obrębie 
wyznaczonego stanowiska serwisowego, muszą być umieszczane na wyznaczonych 
parkingach, z których musi być możliwe przejście na piechotę do Parku Serwisowego. 
Pojazdom tym wydaje się tablice z napisem „Pojazd towarzyszący” (ang. "Auxiliary"). 

3.10.4. Każdy Zawodnik jest odpowiedzialny za porządek i czystość na swoim 
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stanowisku serwisowym oraz zabezpieczenie go przy pomocy m.in. jednej gaśnicy o 
minimalnej masie 6 kg na każdy samochód sportowy. 

3.10.5. Obowiązkowe jest umieszczenie pod samochodem sportowym / urządzeniami 
zasilanym paliwem / pojemnikami z płynami innymi niż czysta woda płachty z 
materiału płynoszczelnego lub foli o minimalnej grubości 0,5 mm o rozmiarach na tyle 
większych od wymiarów samochodu / urządzenia / pojemników, aby podłoże było 
skutecznie zabezpieczone przed zanieczyszczeniami płynnymi i stałymi. Za 
niestosowanie się do powyższego, Dyrektor Zawodów będzie mógł nałożyć na winnego 
Zawodnika/Kierowcę za karę finansową w wysokości do 100% wymaganego, 
wskazanego w Regulaminie Uzupełniającym wpisowego, za każdy stwierdzony 
przypadek lub inną/dodatkową karę/grzywnę do uznania ZSS. 

3.10.6. Zawodnicy/Kierowcy, członkowie ich personelu oraz ich osoby towarzyszące, 
zobowiązane są do dbania o porządek na przyznanej im powierzchni w Parku 
Serwisowym oraz zabrania lub usunięcia w wyznaczone miejsce, zgromadzonych 
odpadów - najpóźniej do chwili opuszczenia Parku Serwisowego. Organizator może 
pobierać od Zawodników kaucję zwrotną za utrzymanie porządku na terenie Parku 
Serwisowego, której wysokość musi być podana w Regulaminie Uzupełniającym 
Zawodów. 

3.10.7. Ograniczenie prędkości pojazdów poruszających się wewnątrz Parków 
Serwisowych, wynosi maksymalnie 15 km/h i dotyczy wszystkich pojazdów 
(samochodów sportowych, serwisowych, organizatora, osób oficjalnych, sędziów, itd.), 
z wyjątkiem pojazdów służb porządkowych i ratowniczych uczestniczących w 
interwencji. Może ona być niższa w związku z panującymi warunkami np. wąskie 
przejazdy czy dużą ilość kibiców. 

3.10.8. Dla Kierowców i ich samochodów sportowych biorących udział w przejazdach 
kwalifikacyjnych i/lub zakwalifikowanych do TOP32 i/lub TOP24 i/lub TOP16 i/lub TOP8 
TOP4 i/lub Battle for 3rd Place i/lub Finału Organizator może wyznaczyć obowiązkową 
odrębną Strefę Szybkiego Serwisu, w wyłącznie której możliwe będzie serwisowanie 
i/lub tankowanie samochodów sportowych pomiędzy przejazdami danego Kierowcy. 

Strefa Szybkiego Serwisu jest obowiązkowa dla Kierowców i samochodów sportowych 
zakwalifikowanych do TOP 16 w klasie PRO i TOP8 w klasie SemiPRO. Decyzją 
organizatora Stefa Szybkiego Serwisu może być wyznaczona obowiązkowo także od 
TOP16 w klasie SemiPRO. 

Strefa Szybkiego Serwisu musi być usytuowana możliwie blisko Strefy Przedstartowej, 
Strefy Grzania Opon i Strefy Startu. 

Informacja o Strefie Szybkiego Serwisu musi być ujęta w Regulaminie Uzupełniającym 
dla danej rundy DMP. 

Zawodnicy oraz Kierowcy zobowiązani są we własnym zakresie do zapewnienia i 
dostarczenia do ww. Stref niezbędnych opon, paliwa, części i wyposażenia do serwisu 
oraz tankowania samochodów sportowych. 

W wyjątkowych przypadkach, np. konieczności naprawy auta po kolizji lub względów 
bezpieczeństwa, Kierowca może za zgodą Delegata Technicznego PZM oraz Dyrektora 
Zawodów zjechać do głównego Parku Serwisowego podczas obowiązywania zasad 
Strefy Szybkiego Serwisu. 

3.11. TRASA ZAWODÓW 
3.11.1. Organizator wyznaczy dla Kierowców oficjalną Trasę, z jej elementami i 
kierunek przejazdu, zgodnie z którymi prowadzone będą przejazdy i które to muszą 
być przestrzegane w każdych warunkach. 

3.11.2. Stanowczo zabrania się jazdy w kierunku przeciwnym do wyznaczonego na 
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Trasie. 

3.11.3. Do przebywania na Trasie uprawnione są wyłącznie Osoby Oficjalne, sędziowie 
i personel Organizatora. Zawodnicy/Kierowcy oraz ich personel, mogą przebywać na 
Trasie wyłącznie za zgodą Osób Oficjalnych i pod ich stałym nadzorem. 

3.12 STREFY ZNAKOWANIA / SPRAWDZANIA OPON 
3.12.1. Strefy Znakowania/Sprawdzania kół/opon mogą być usytuowana przy 
wyjeździe/wjeździe z/do Parku Serwisowego, Strefy Serwisowej, w Strefie 
Przedstartowej i przed Startem. 

3.12.2. Jeden członek personelu Zawodnika/Kierowcy, za zgodą Delegata 
Technicznego PZM lub Kierownika Badania Kontrolnego, może mieć dostęp do tej strefy 
jedynie w celu pomocy przy procedurze znakowania/kontroli opon. 

3.12.3. Kierowca musi zatrzymać samochód sportowy i oczekiwać na polecenia 
sędziów technicznych. W razie nieobecności sędziów technicznych lub innych sędziów, 
Kierowca może opuścić strefę bez zatrzymywania się. 

3.13. ZASADY PORUSZANIA SIĘ PO TERENIE ZAWODÓW 
3.13.1. Organizator może ustanowić strefy ograniczenia prędkości w miejscu 
rozgrywania Zawodów. 

3.13.2. Ograniczenia prędkości oraz kierunki ruchu muszą być umieszczone w 
widocznych miejscach oraz wystarczającej liczbie. Zawodnicy/Kierowcy i ich personel 
oraz osoby towarzyszące muszą się do nich stosować. 

3.13.3. Gwałtowne przyspieszanie, hamowanie i zmiany kierunku, wprowadzanie 
pojazdów w poślizg oraz powodowanie dymienia z opon, są zabronione na terenie 
Parku Serwisowego i na drogach dojazdowych oraz przyległych do Trasy. 

3.13.4. W pobliżu Strefy Startu, Organizator wyznaczy dla Kierowców oczekujących 
na start Strefę Grzania Opon, w której dozwolone będą czynności zabronione w pkt. 
3.13.3 powyżej, mające na celu sprawdzenie podzespołów pojazdu przed startem i 
nadanie oponom prawidłowej temperatury pracy. 

3.13.5. Osoby poruszające się po Terenach Zastrzeżonych w trakcie trwania Zawodów 
muszą w każdej chwili okazać stosowne przepustki/identyfikatory na prośbę Osób 
Oficjalnych, sędziów i personelu Organizatora. Odmowa powyższego lub brak 
wymaganej w danej Strefie przepustki/identyfikatora, będzie skutkował odmową 
wstępu do danej Strefy i/lub usunięciem danej osoby ze Strefy. 

3.14. SERWISOWANIE 
3.14.1. Począwszy od pierwszego przejazdu treningowego, serwisowanie samochodów 
sportowych w miejscu rozgrywania Zawodów może być wykonywane wyłącznie 
wewnątrz Parków Serwisowego i wyznaczonych Stref Serwisowych. 

3.14.2. W wyjątkowych sytuacjach i za zgodą Delegata Technicznego PZM oraz 
Dyrektora Zawodów zezwala się na doraźne serwisowanie samochodu sportowego w 
Strefie Przedstartowej. 

3.15. OPRÓŻNIANIE I/LUB NAPEŁNIANIE ZBIORNIKA PALIWA W 
PARKU SERWISOWYM  
3.15.1. Jeżeli w ramach tankowania lub prac serwisowych (np. wymiana zbiornika 
paliwa, wymiana pompy paliwa, wymiana filtra paliwa lub wymiana każdego innego 
elementu wchodzącego w skład instalacji paliwowej) konieczne jest opróżnianie i/lub 
zatankowanie zbiornika paliwa w samochodzie sportowym to jest to dozwolone w Parku 
Serwisowym pod warunkiem, że: 
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a) Zawodnik zapewnił gotową do użycia gaśnicę o minimalne masie 6kg wraz z 
obsługą; 

b) w czasie, gdy instalacja paliwowa jest otwarta i/lub podczas opróżniania i/lub 
tankowania zbiornika żadna inna praca nie jest wykonywana przy samochodzie 
sportowym, silnik musi być unieruchomiony, a Kierowca znajdować się poza 
samochodem; 

c) wokół samochodu sportowego zostanie wyznaczona odpowiednia strefa 
bezpieczeństwa; 

d) zatankowana zostanie wyłącznie niezbędna ilość paliwa wystarczająca do dotarcia 
do pokonania przewidzianego odcinka / czasu pracy silnika. 

3.15.2. Odpowiedzialność za tankowanie spoczywa wyłącznie na Zawodniku. 

3.16. GŁÓWNE OSOBY OFICJALNE 

3.16.1. Osoby Oficjalne uczestniczące w Zawodach są wyznaczane przez Organizatora 
i zatwierdzane przez GKSS PZM, zgodnie z MKS oraz Załącznikiem V do MKS. 

3.16.2. ZESPÓŁ SĘDZIÓW SPORTOWYCH 
3.16.2.a. Zgodnie z MKS, władzę Zawodów w rundach DMP stanowi Zespół Sędziów 
Sportowych (zwany dalej „ZSS”, składający się z m.in. 3 osób 
(Przewodniczącego/Sędziego Głównego i dwóch sędziów) wyznaczonych przez 
Organizatora i zatwierdzonych przez GKSS PZM. 

3.16.2.b. Członkowie ZSS muszą pozostawać w ścisłym kontakcie z Dyrektorem 
Zawodów w czas trwania Zawodów, aby zapewnić ich prawidłowy przebieg. 

3.16.2.c. Sędzia Główny jest odpowiedzialny za protokoły oceny Kierowców. 

3.16.2.d. Podczas przejazdów kwalifikacyjnych ZSS będzie niezależnie oceniać 
przejazdy kwalifikacyjne każdego z Kierowcy według poszczególnych kryteriów 
przejazdu, za które zostaną przyznawać będzie punkty, mające na celu wyłonienie 
klasyfikacji przejazdów kwalifikacyjnych. Każdy z członków ZSS może być wyznaczony 
do oceny innego kryterium przejazdu lub wyznaczyć do oceny Sędziów Faktu. 

3.16.2.e. Podczas rozgrywki w parach, ZSS będzie niezależnie wyłaniać zwycięzców 
w danych przejazdach porównując przejazdy uciekające, jak również przejazdy 
goniące obu Kierowców podczas każdego przejazdu finałowego. 

3.16.2.f. W celu pomocy w ocenie kryteriów przejazdu ZSS może powołać także 
dodatkowych Sędziów Faktu, wedle własnego uznania. 

3.16.2.g. ZSS może wykorzystać powtórki wideo lub inne narzędzia pomiarowe, które 
pomogą im w podjęciu decyzji. Materiały takie uznawane są za równoważne z ocenami 
Sędziów Faktu. 

3.16.2.h. Oprócz uprawnień i obowiązków wskazanych w MKS oraz powyżej, ZSS 
może ustalić i wyznaczyć Trasę Zawodów, w porozumieniu z Dyrektorem Zawodów. 

3.16.3 OBSERWATOR PZM 
3.16.3.a. Na każdą rundę DMP, GKSS PZM wyznaczy Obserwatora PZM, który będzie 
oceniał poziom organizacyjny Zawodów w oparciu o kryteria określone w formularzu 
raportu Obserwatora PZM. 

3.16.3.b. Komitet Organizacyjny, władze oraz kierownictwo Zawodów zaliczanych do 
DMP muszą zawsze brać pod uwagę zalecenia Obserwatora PZM, w celu 
neutralizowania i zapobiegania powstawaniu niebezpiecznych warunków oraz poprawy 
poziomu organizacyjnego i bezpieczeństwa Zawodów. 
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3.16.4. DELEGAT TECHNICZNY PZM 
3.16.4.a. Delegat Techniczny PZM będzie współpracować z Komitetem 
Organizacyjnym, Dyrektorem Zawodów oraz Kierownikiem Badania Kontrolnego i jest 
odpowiedzialny za wszystkie kwestie techniczne związane z samochodami sportowymi, 
łącznie z badaniami kontrolnymi. 

3.16.4.b. W kwestiach wydawania ocen i opinii na temat zgodności samochodów 
sportowych , ich wyposażenia oraz wyposażenia bezpieczeństwa Kierowców z 
Regulaminem Sportowym DMP i Regulaminem Technicznym DMP, głos Delegata 
Technicznego PZM jest wiążący. 

3.16.4.c. Jeśli Delegat Techniczny PZM nie jest dostępny, to jego obowiązki przejmuje 
Kierownik Badania Kontrolnego, a w dalszej kolejności osoba wyznaczona przez 
Dyrektora Zawodów. 

3.16.5. DYREKTOR ZAWODÓW 

3.16.5.a. Dyrektor Zawodów, a w dalszej kolejności także jego zastępcy, będą 
odpowiedzialni za organizację i przebieg Zawodów zgodnie z obowiązującymi 
regulaminami. 

3.16.5.b. Zawodnicy/Kierowcy oraz ich personel i osoby towarzyszące, muszą 
stosować się do wszystkich poleceń Dyrektora Zawodów. 

3.16.5.c. Dyrektor Zawodów, może mieć zastępców do których może w części lub 
całości delegować swoje uprawnienia. 

3.16.6. SEKRETARZ ZAWODÓW 
3.16.6.a. Sekretarz zawodów jest odpowiedzialny za całą dokumentację zawodów, w 
tym m.in. zgłoszenia, czy wyniki i klasyfikacje. 

3.16.6.b. Do obowiązków Sekretarza Zawodów należy zapewnienie, że  Zawody są 
zatwierdzone przez PZM i/lub FIA oraz że Zawodnicy/Kierowcy mogą wziąć w nich 
udział. 

3.16.7. KIEROWNIK BADANIA KONTROLNEGO 
3.16.7.a. Za organizację badań kontrolnych i pracę sędziów technicznych 
odpowiedzialny jest Kierownik Badania Kontrolnego, który wyznaczany jest prze 
Organizatora w porozumieniu i za zgodą Delegata Technicznego PZM. 

3.16.8. KIEROWNIK PARKU SERWISOWEGO/MASZYN 
3.16.8.a. Kierownik Parku Serwisowego i/lub Parku Maszyn organizuje i nadzoruje 
funkcjonowanie Parku Serwisowego oraz Stref Serwisowych w trakcie trwania 
Zawodów. 

3.16.8.b. Kierownik Parku Serwisowego i/lub Parku Maszyn wyznacza Zawodnikowi/ 
Kierowcy stanowisko serwisowe w Parku Serwisowym i jeśli zajdzie taka potrzeba 
wskazuje także sposób jego organizacji. 

3.16.9 KIEROWNIK PARKU PRZEDSTARTOWEGO 
3.16.9.a. Do zadań Kierownika Parku Przedstartowego należą m.in.: 

a) kontrole wjazdu i zjazdu samochodów sportowych z Trasy; 

b) kontrole i przestrzeganie harmonogramu czasowego Zawodów; 

c) kontrole i przestrzeganie kolejność wjazdu Kierowców do Strefy Przedstartowej, 
zgodnie z listami startowymi; 

b) sprawdzanie posiadanych wymaganych oznaczeń na samochodach sportowych oraz 
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gotowości Kierowców do udziału w przejazdach. 

3.16.9.b. Kierowcy zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania sygnałów 
dawanych przez Kierownika Parku Przedstartowego. Niezastosowanie się do poleceń i 
sygnałów Kierownika Parku Przedstartowego grozi karą do dyskwalifikacji z danej sesji 
przejazdów treningowych i/lub przejazdów kwalifikacyjnych i/lub przejazdów 
finałowych włącznie. 

3.16.10. KIEROWNIK TRASY 

3.16.10.a. Do zadań Kierownika Trasy należą m.in.: 

a) nadzór na zabezpieczeniem Trasy oraz służbami porządkowymi i ratowniczymi; 

b) kontrole wjazdu i zjazdu samochodów sportowych z Trasy; 

c) ewakuacja zatrzymanych/uszkodzonych pojazdów z Trasy; 

b) kontrole i przestrzeganie harmonogramu czasowego Zawodów; 

c) kontrole i przestrzeganie wjazdu oraz wyjazdu Kierowców ze Stref na Trasie; 

d) kontrole gotowości Kierowców oraz ich pojazdów sportowych do udziału w 
przejazdach. 

3.16.10.b. Kierowcy zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania sygnałów 
dawanych przez Kierownika Trasy. Niezastosowanie się do poleceń i sygnałów 
Kierownika Trasy grozi karą do dyskwalifikacji z danej sesji przejazdów treningowych 
i/lub przejazdów kwalifikacyjnych i/lub przejazdów finałowych włącznie. 

3.16.11. KIEROWNIK STARTU / STARTER 

3.16.11.a. Do zadań Startera należą m.in.: 

a) kontrole i nadzór nad przebiegiem przejazdów po Trasie; 

b) ustawienie samochodów sportowych na Linii Startu, zgodnie z listami startowymi 
oraz wyznaczoną kolejnością startu; 

c) dawanie sygnału startu za pomocą sygnalizacji ręcznej, flag i/lub sygnalizatorów 
świetlnych.  

d) kontrole i przestrzeganie kolejność Startu, zgodnie z listami startowymi; 

e) kontrole i przestrzeganie harmonogramu czasowego Zawodów; 

f) kontrole gotowości Kierowców oraz ich pojazdów sportowych do udziału w 
przejazdach; 

g) wstrzymywanie i wznawianie Startów oraz przejazdów; 

h) niedopuszczenie do Startu danego Kierowcy na polecenie ZSS i/lub Dyrektora 
Zawodów. 

3.16.11.b. Kierowcy zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania sygnałów 
dawanych przez Startera. Niezastosowanie się do poleceń i sygnałów Kierownika Parku 
Przedstartowego grozi karą do dyskwalifikacji z danej sesji przejazdów treningowych 
i/lub przejazdów kwalifikacyjnych i/lub przejazdów finałowych włącznie. 

3.16.11.c. Dwukrotne upomnienie ze strony Startera w stosunku do danego Kierowcy 
karane jest dyskwalifikacją tego Kierowcy z danej sesji przejazdów treningowych i/lub 
przejazdów kwalifikacyjnych i/lub przejazdów finałowych. 

3.16.12. SĘDZIOWIE FLAGOWI 
3.16.12.a. Do zadań Sędziów FLAGOWYCH należą m.in.: 
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a) kontrole i nadzór nad prawidłowym przebiegiem przejazdów po Trasie; 

b) sygnalizacja zdarzeń na Trasie; 

c) zapobieganie i neutralizowanie sytuacji oraz czynników niebezpiecznych i/lub 
mających wpływ na prawidłowy przebieg przejazdów po Trasie; 

d) sygnalizacja do ZSS prawidłowości przejazdów Kierowców; 

e) niezwłoczne zgłaszanie Dyrektorowi Zawodów oraz ZSS wszelkich istotnych 
informacji związanych z przejazdami oraz przebiegiem zawodów. 

3.16.12.b. Kierowcy zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania sygnałów 
dawanych przez Sędziów Flagowych. Niestosowanie się do poleceń i sygnałów Sędziów 
Flagowych grozi karą do dyskwalifikacji z danej sesji przejazdów treningowych i/lub 
przejazdów kwalifikacyjnych i/lub przejazdów finałowych włącznie. 

3.16.13. OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KONTAKT Z ZAWODNIKAMI 

3.16.13.a. Głównym zadaniem Osoby odpowiedzialnej za kontakt z Zawodnikami 
(zwanej dalej „CRO”) jest dostarczanie Zawodnikom/Kierowcom wszelkich informacji i 
wyjaśnień dotyczących regulaminów oraz przebiegu Zawodów. 

3.16.13.b. Na każdych Zawodach musi być, co najmniej jeden CRO, który musi być 
łatwo rozpoznawalny dla Zawodników / Kierowców oraz biegle posługiwać się co 
najmniej jednym językiem obcym, w tym m.in. językiem angielskim. 

3.16.13.c. Harmonogram pracy oraz sposoby komunikacji Zawodników/Kierowców z 
CRO muszą być opublikowany na ONB. 

3.17. KAMERY 
3.17.1. W czasie trwania Zawodów, Organizator może od każdego Kierowcy wymagać 
zainstalowania w samochodzie sportowym kamery własnej Kierowcy i/lub dostarczonej 
przez Organizatora lub podmiot przez niego wskazany. 

3.17.1.a Kamera ta musi być ustawiona w sposób pozwalający rejestrować 
wydarzenia na Trasie przed samochodem sportowym Kierowcy, a dodatkowo widoczne 
są kierownica, pedały oraz numer startowy kierowcy w kabinie. 

3.17.1.b. Bateria/akumulator do kamery musi być wystarczająco naładowana/-y, a 
karta pamięci do zapisu znajdować się na swoim miejscu i mieć wystarczającą 
pojemność do zarejestrowania wszystkich przejazdów w danych Zawodach. 

3.17.1.c. Kamera musi być włączona i dokonywać zapisu wszystkich przejazdów 
treningowych, kwalifikacyjnych i finałowych. Nagrywanie musi być włączone od Strefy 
Przedstartowej i nie może być wyłączone, dopóki samochód sportowy nie wróci na 
swoje stanowisko serwisowe w Parku Serwisowym.  

3.17.1.d. Osoby Oficjalne, w tym ZSS, muszą być w stanie uzyskać dostęp do nagrań 
z tej kamery z wykorzystaniem sprzętu (komputer) Zawodnika/Kierowcy lub własnego 
w dowolnym momencie podczas Zawodów, również na potrzeby rozpatrzenia 
protestów, itp. 

3.17.1.e. Zawodnik/Kierowca jest także zobowiązany do udostępnienia nagrania z 
kamery na potrzeby komunikacji i promocji DMP, prowadzonej przez osoby 
wyznaczone przez Organizatora. 

3.17.1.f. Stosowanie ww. kamery oraz udostępnianie nagrań na potrzeby osób 
oficjalnych oraz zespołu prasowego jest obowiązkowe dla wszystkich zawodników pod 
karą do dyskwalifikacji z Zawodów włącznie. 

3.17.2. Jeżeli Organizator tego wymaga, zgłoszony samochód sportowy musi mieć na 
pokładzie kamerę lub inne urządzenie rejestrujące. Będą one zakładane przez 
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wskazany personel Organizatora, za zgodą i pod nadzorem sędziów technicznych. 

3.17.3. Kierowca każdego samochodu sportowego wyposażonego w kamerę musi 
posiadać uprzednią zgodę Organizatora na jej montaż. 

3.17.3.a. Pierwszeństwo montażu mają urządzenia Organizatora oraz przedstawicieli 
mediów z nim współpracujących. 

3.17.4. Zatwierdzone kamery będą oznakowane podczas BK1. Kamery zamontowane 
w samochodach sportowych, które zostały poddane procedurze PBK, muszą zostać 
przedstawione do weryfikacji i oznakowania przez sędziów technicznych najpóźniej 
przed startem przejazdów treningowych. 

3.18. ZEZWOLENIA – ODPOWIEDZIALNOŚĆ – UBEZPIECZENIE 
3.18.1. Organizator musi posiadać pisemną zgodę właściciela terenu na 
przeprowadzenie Zawodów, na którym ma się one odbyć. 

3.18.2. Zaleca się Zawodnikom posiadanie ubezpieczenia zgłoszonego samochodu 
sportowego w zakresie ubezpieczenia Autocasco (AC) z rozszerzeniem o ryzyko udziału 
w imprezach sportowych. Zgłaszający, w przypadku, kiedy nie jest właścicielem lub 
jest jednym z właścicieli samochodu sportowego zgłoszonego do rundy, musi 
przedstawić pisemną zgodę na udział ww. samochodu sportowego od właściciela lub 
pozostałych współwłaścicieli ww. samochodu sportowego. 

3.18.3. Organizator każdych Zawodów zaliczanych do DMP obowiązany jest wykupić 
polisę ubezpieczeniową w zakresie Odpowiedzialności Cywilnej (OC) dla Zawodów oraz 
polisę ubezpieczeniową w zakresie ochrony od Następstw Nieszczęśliwych Wypadków 
(NNW) obejmującą osoby Organizatora nieobjęte innym ubezpieczeniem. Obie te 
polisy muszą obejmować cały czas trwania Zawodów. 

3.18.4. Każdy Zawodnik / Kierowca, bierze udział w Zawodach na własną 
odpowiedzialność. Przez fakt podpisania zgłoszenia Zawodnik i Kierowca zrzekają się 
wszelkich praw do dochodzenia wszelkich odszkodowań za jakiekolwiek straty i/lub 
szkody i/lub krzywdy, mogące być wynikiem wypadków, które mogą się zdarzyć 
podczas Zawodów im, członkom ich personelu oraz ich osobom towarzyszącym. 
Zrzeczenie to dotyczy FIA, PZM, Organizatora, współorganizatorów, osób oficjalnych 
oraz innych zgłoszonych Zawodników i Kierowców (także z Imprez towarzyszących 
rozgrywanych w tym samym czasie i miejscu). 

3.18.5. Organizator Zawodów nie ponosi odpowiedzialności za personel 
Zawodnika/Kierowcy oraz osoby towarzyszące Zawodnika/Kierowcy i spowodowane 
przez nich szkody i/lub straty i/lub krzywdy. 

3.18.6. Wpisowe nie zawiera składki ubezpieczeniowej zapewniającej ochronę w 
zakresie Odpowiedzialności Cywilnej (OC) Zawodnika/Kierowcy, ich personelu oraz ich 
osób towarzyszących wobec osób trzecich oraz zapewniającej ochronę w zakresie 
Następstw Nieszczęśliwych Wypadków (NNW) Zawodnika/Kierowcy, ich personelu oraz 
ich osób towarzyszących. 

3.18.7. Każdy Zawodnik/Kierowca powinien posiadać własne ubezpieczenie 
zapewniające ochronę w zakresie Odpowiedzialności Cywilnej (OC) i Następstw 
Nieszczęśliwych Wypadków (NNW), odpowiednie dla uczestniczenia we 
współzawodnictwie w sportach motorowych. 

3.18.8. Zgłoszone samochody sportowe, pojazdy serwisowe i towarzyszące 
Zawodników/Kierowców, nawet oznaczone specjalnymi tablicami wydanymi przez 
Organizatora nie są objęte polisą ubezpieczeniową Zawodów. 

4. SAMOCHODY I PODZIAŁ NA KLASY 
4.1.1. Do udziału w Zawodach dopuszczone będą niżej wymienione samochody 
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sportowe, podzielone na następujące Klasy: 

a) Klasa PRO – samochody sportowe zgodnie z odpowiednimi postanowieniami 
Regulaminu Technicznego DMP; 

b) Klasa SemiPRO - samochody sportowe zgodnie z odpowiednimi postanowieniami 
Regulaminu Technicznego DMP; 

c) Klasa SPEED GAMES - samochody sportowe dostarczone przez Organizatora i 
zgodnie z odpowiednimi postanowieniami Regulaminu Technicznego DMP. 

4.1.2. Organizator, za zgodą GKSS PZM, może na pisemny wniosek zainteresowanych 
Zawodników/podmiotów, utworzyć inną – nową klasę. 

4.1.3. Wymagania techniczne i bezpieczeństwa dla samochodów sportowych zgodnie 
z odpowiednimi postanowieniami Regulaminu Technicznego DMP. 

4.1.4. Każdy pojazd, który będzie niezgodny z Regulaminem Technicznym DMP lub 
jego konstrukcja zostanie uznana za niebezpieczną, na wniosek Delegata Technicznego 
PZM godnie z decyzją ZSS, nie zostanie dopuszczony do startu lub do kontynuowania 
udziału w Zawodach. 

4.1.5. Jakakolwiek jazda podczas Zawodów z mocno uszkodzoną przednią szybą w 
samochodzie sportowym, która utrudnia Kierowcy widoczność, jest zabroniona. 
Kierowcy, którego to dotyczy, może być zabroniony udział w dalszej rywalizacji na 
podstawie zalecenia ZSS. 

4.1.6. Jakakolwiek jazda po Trasie bez zamontowanej na swoim miejscu szyby 
przedniej w samochodzie sportowym jest dozwolona tylko wtedy, gdy Kierowca nosi 
okulary ochronne zgodne ze specyfikacją EN 1938 lub kask typu zamkniętego z 
zamkniętą przednią przesłoną. 

4.1.7. Zawodnik/Kierowca jest odpowiedzialny za zgodność swojego samochodu 
sportowego z Regulaminem Technicznym DMP przez cały czas trwania Zawodów i 
powinien być w stanie okazać wszelkie związane z tym oficjalne dokumenty. 

4.1.8. Jeżeli na samochodzie sportowym lub jego elementach umieszczono są plomby 
/ oznaczenia identyfikacyjne, to Zawodnik/Kierowca jest odpowiedzialny za ich 
zachowanie w stanie nienaruszonym od momentu BK1, aż do zakończenia Zawodów 
lub do czasu aż usunięcie plomb będzie zatwierdzone przez uprawnione Osoby 
Oficjalne. W przypadku stwierdzenia ich braku, będzie to zasygnalizowane do ZSS. 

4.1.9. Zawodnik/Kierowca jest także odpowiedzialny za upewnienie się, że wszystkie 
części samochodu, które sprawdzano podczas badań kontroli zostały poprawnie 
zamontowane. 

4.1.10. Każde stwierdzone oszustwo, a w szczególności przedstawienie plomb i 
oznaczeń identyfikacyjnych noszących ślady ingerencji jako oryginalnych będzie 
zasygnalizowane do ZSS. 

4.1.11. Procedury dotyczące uzyskiwania dokumentów technicznych (KSS, 
paszportów technicznych FIA, homologacji krajowych) samochodu sportowego wraz z 
obowiązującymi opłatami są podane do wiadomości na oficjalnej stronie internetowej 
PZM www.pzm.pl 

5. ZAWODNICY / KIEROWCY 
5.1. DOPUSZCZENI ZAWODNICY 
5.1.1. Do udziału w DMP, jako zawodnik i osoba upoważniona do zgłaszania 
Kierowców, dopuszczony będzie podmiot lub osoba posiadająca ważną licencję 
Zawodnika, który/a został/a zaproszony/a przez PFD do udziału DMP. 

5.1.2. PFD zastrzega sobie prawo do zaproszenia danego Zawodnika, tylko na wybrane 

http://www.pzm.pl/
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Zawody zaliczane do DMP. 

5.2. DOPUSZCZENI KIEROWCY 
5.2.1. Do udziału w DMP w charakterze Kierowcy dopuszczona będzie osoba, która 
posiada ważną licencję kierowcy jednego z wymienionych dalej stopni, tj.: D-Drift, ITA, 
ITB, ITC-C, ITD-C, ND-C, NDJ-C, ITC-R, ITD-R, ND-R wydaną przez PZM lub licencję 
odpowiedniej kategorii i stopnia odpowiadającą ww., wydaną przez inny ASN zrzeszony 
w FIA, która została zaproszona przez PFD do udziału DMP. 

5.2.2. PFD zastrzega sobie prawo do zaproszenia danego Kierowcy, tylko na wybrane 
Zawody zaliczane do DMP. 

5.3. AUTORYZACJA 
Zawodnicy i Kierowcy posiadający licencję wydaną przez ASN inny niż PZM, muszą 
posiadać stosowną zgodę na udział w Zawodach, wydaną przez ich rodzimy ASN, który 
wydał im ich licencję. 

5.4. Wszyscy Kierowcy muszą posiadać ważne wymagane badania lekarskie i 
psychologiczne, zgodnie z Regulaminem Licencji w Sporcie Samochodowym PZM, lub 
odpowiednim Regulaminem Licencji innego ASN, w przypadku posiadania stosownej 
licencji tego ASN. 

5.5. W przypadku wypadku, Dyrektor Zawodów i/lub Lekarz Zawodów może polecić 
Kierowcy poddanie się obserwacji medycznej lub badaniu. W takim przypadku 
Kierowca nie może ponownie wystartować, dopóki nie zostanie dopuszczony przez 
Lekarza Zawodów. 

5.6. ZSS i/lub Dyrektor Zawodów może polecić Kierowcy lub jego zespołowi poddanie 
się badaniu na obecność alkoholu lub substancji odurzających w dowolnym momencie 
trwania Zwodów. 

5.7. Wymagania dot. elementów osobistego wyposażenia bezpieczeństwa Kierowców 
(m.in. kask, kombinezon, bielizna, buty, rękawice, system FHR) zgodnie z 
odpowiednimi postanowieniami Regulaminu Technicznego DMP. 

5.8. Od momentu gdy samochód sportowy wjechał do Strefy Przedstartowej do 
momentu zjazdu do Parku Serwisowego po przekroczeniu Mety, Kierowca zobowiązany 
jest Zawsze, mieć prawidłowo zapięte pasy bezpieczeństwa i stosować wymagane 
pełne wyposażenie bezpieczeństwa osobistego, zgodnie z Regulaminem Technicznym 
DMP. 

5.9. Zawodnicy/Kierowcy muszą zawsze zachowywać się zgodnie z duchem sportowej 
rywalizacji i współzawodnictwa. 

5.10. Zawodnicy/Kierowcy zobowiązani są do stosowania instrukcji i poleceń 
przekazywanych przez Osoby Oficjalne i sędziów. Nieprzestrzeganie powyższej zasady 
zostanie zgłoszone do ZSS. 

6. ZGŁOSZENIA 
6.1. KRYTERIA I LIMIT PRZYJĘCIA KIEROWCÓW DO DMP 
6.1.1. Do udziału w DMP dopuszczonych zostanie: 

a) maksymalnie 35 Kierowców w klasie PRO; 

b) maksymalnie 20 Kierowców w klasie SemiPRO; 

c) maksymalnie 10 Kierowców w klasie Speed Games; 

zaproszonych Kierowców, których PFD wybierze spośród złożonych deklaracji udziału 
w cyklu. 
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PFD określi w Regulaminie Uzupełniającym dla danej rundy ilość zaproszonych 
Kierowców dopuszczonych w każdej z prowadzonych klasyfikacji. 

6.1.2. W przypadku większej ilości zaproszonych kierowców niż limit przewidziany dla 
danej rundy, pierwszeństwo zostanie przyznane tym Kierowcom, którzy zadeklarują 
start w całym sezonie DMP. 

6.1.3. PFD zastrzega sobie prawo dopuszczenia do Zawodów, dodatkowych 
zaproszonych Kierowców, którym PFD przyzna tzw. "dziką kartę" na indywidualnie 
ustalonych warunkach. 

6.2. FORMULARZ ZGŁOSZENIA / WNIOSKI DO ZAWODÓW 
6.2.1. Obowiązek prawidłowego wypełnienia zgłoszenia spoczywa na Zawodniku. 

6.2.2. Zawodnik wypełnia wyłącznie elektroniczny formularz zgłoszenia dostępny 
poprzez stronę internetową Inside PZM lub Zawodów. 

6.2.2.a. Dla posiadaczy licencji wydanej przez PZM zgłoszenie wypełniane i wysyłane 
jest wyłącznie poprzez stronę internetową http://insidepzm.pl/ 

6.2.2.b. Procedura zgłoszeń dla posiadaczy licencji wydanej przez inny ASN: 

a) Formularz zgłoszenia wypełnia Zawodnik wyłącznie poprzez oficjalną stronę 
internetową DMP www.driftingowemistrzostwapolski.pl, www.dmpofficial.com lub 
aplikację Sportity.  

b) Równocześnie zawodnik zobowiązany jest przesłać na adres e-mail organizatora – 
biuro@driftingowemistrzostwapolski.pl skany aktualnych i ważnych licencji Zawodnika 
i Kierowcy oraz zgodę na starty wydaną przez macierzysty ASN Zawodnika/Kierowcy. 

6.2.3. Po prawidłowym wypełnieniu, dołączeniu potwierdzenia wpłaty wpisowego i 
zatwierdzeniu, zgłoszenie zostanie automatycznie wysłane do Organizatora oraz do 
Zawodnika na wskazany przez niego w formularzu adres e-mail, celem jego 
wydrukowania, podpisania i dostarczenia podczas OA. 

6.2.4. W trakcie wypełniania elektronicznego formularza zgłoszenia automatycznie 
generowane są następujące załączniki: 

- karta wyposażenia bezpieczeństwa osobistego Kierowcy (generowana wraz z drukiem 
zgłoszenia, wypełniana i drukowana przez Zawodnika); 

- karta odbioru administracyjnego (zwana dalej „karta OA”) (drukowana przez 
Organizatora, uzupełniana przez personel Organizatora podczas OA i podpisywana 
przez Zawodnika/Kierowcę); 

- karta badania kontrolnego przed Zawodami (zwana dalej „karta BK 1”) (drukowana 
przez Organizatora, wydawana Zawodnikowi podczas OA, wypełniana przez sędziów 
podczas BK1 i podpisywana przez Zawodnika/Kierowcę lub ich uprawnionego w 
zgłoszeniu przedstawiciela. 

6.2.5. Wraz z oficjalnym elektronicznym formularzem zgłoszenia udostępnianie są 
także oficjalne elektroniczne formularze: 

- druk zamówienia dodatkowej powierzchni w parku serwisowym (opcjonalnie); 

- wniosek o wspólne/sąsiadujące stanowisko w parku serwisowym (opcjonalnie). 

6.2.6. Jeśli Zawodnikiem jest osoba prawna to wówczas tylko osoba wskazana w 
przyjętym druku zgłoszeniu ma prawo do reprezentacji oraz dokonywania 
dopuszczonych przez niniejszy Regulamin Sportowy DMP aktualizacji zgłoszenia. 

6.3. DOKUMENTY 
6.3.1. Dokumentem Organizatora, który Zawodnik ma obowiązek dostarczyć podczas 

http://insidepzm.pl/
http://www.driftingowemistrzostwapolski.pl/
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OA jest oryginał zgłoszenia z podpisami Zawodnika i Kierowcy. 

6.3.2. Dodatkowo podczas OA, Zawodnik musi być przygotowany na okazanie 
wszystkich wymaganych dokumentów, tj. m.in.: 

a) ważnej licencji Zawodnika / Zgłaszającego; 

b) ważnej wymaganej licencji sportu samochodowego Kierowcy; 

c) potwierdzenie ważnych wymaganych badań medycznych Kierowcy (jeżeli nie są 
ujęte w licencji); 

d) zgodę na starty wydaną przez ASN Zawodnika/Kierowcy (jeżeli nie jest ujęta w 
licencji); 

e) potwierdzenie własności zgłoszonego samochodu sportowego lub zgodę 
właściciela/współwłaściciela na jego udział w Zawodach. 

6.3.3. Dodatkowo podczas BK1, Zawodnik musi być przygotowany na okazanie 
wszystkich wymaganych dokumentów, tj. m.in.: 

a) Paszport Techniczny FIA (jeżeli został wydany) samochodu sportowego zgłoszonego 
do Zawodów; 

b) Książka Samochodu Sportowego (jeżeli została wydana) samochodu sportowego 
zgłoszonego do Zawodów. 

6.4. PRZYJMOWANIE / ZMIANY ZGŁOSZEŃ 
6.4.1. W każdych Zawodach funkcjonować będzie jeden termin przyjmowania 
zgłoszeń: 

6.4.2. Organizator ma prawo odmówić przyjęcia nieprawidłowo wypełnionego i 
niekompletnego zgłoszenia. 

6.4.3. Zgłoszenia obejmują tylko klasyfikacje indywidualne w poszczególnych klasach 
o klasyfikację dodatkową kobiet w klasie PRO. 

6.4.4. Zgłoszenie jest ważne tylko w przypadku opłacenia na rzecz Organizatora pełnej 
kwoty wymaganego przez niego wpisowego. 

6.4.5. Zawodnik może dowolnie zamienić samochód sportowy określony w formularzu 
zgłoszenia na inny, należący do tej samej klasy aż do momentu OA. 

6.4.6. Po terminie OA i BK1 możliwa jest zmiana samochodu sportowego, ale 
wyłącznie na samochód zgłoszony przez Zawodnika jako rezerwowy w tej samej klasie. 
Powyższe dotyczy jedynie rezerwowych samochodów sportowych, które przeszły 
pozytywnie BK1. Zmiana samochodu sportowego na zgłoszony i zatwierdzony 
samochód rezerwowy może nastąpić tylko do momentu rozpoczęcia przejazdów 
kwalifikacyjnych. 

6.4.7. Zmiana Zawodnika dozwolona jest do czasu zamknięcia przyjmowania 
zgłoszeń. Po zamknięciu przyjmowania zgłoszeń jedynie GKSS PZM może wyrazić 
zgodę na zmianę Zawodnika. Jedynie Zawodnik zgłoszony do Zawodów będzie miał 
prawo wystąpienia o dokonanie takiej zmiany. 

6.4.8. Po zamknięciu przyjmowania zgłoszeń, Kierowca może być zmieniony za zgodą: 

a) Organizatora, przed rozpoczęciem OA, 

b) ZSS, po rozpoczęciu OA, a przed opublikowaniem listy startowej do przejazdów 
kwalifikacyjnych. 

6.4.9. Każdy Zawodnik, który nadeśle zgłoszenie, a nie będzie mógł wziąć udziału w 
Zawodach, zobowiązany jest przesłać do Organizatora, przed rozpoczęciem OA, pismo 
o rezygnacji z udziału w Zawodach z podaniem przyczyn. W razie niespełnienia tego 
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warunku organizator wystąpi do GKSS PZM o nałożenie kary na zawodnika. 

6.4.10. Zgłoszenie, które zostało przyjęte, jest zawarciem umowy cywilnoprawnej 
Zawodnika/Kierowcy z Organizatorem. 

6.4.11. Przez sam fakt podpisania formularza zgłoszenia, zarówno Zawodnik, jak i 
Kierowca podporządkowują się jurysdykcji sportowej określonej w MKS i jego 
załącznikach, niniejszym Regulaminie Sportowym DMP oraz Regulaminie 
Uzupełniającym danych Zawodów. 

6.4.12. Zgłaszając swój udział w Zawodach Zawodnik/Kierowca niniejszym oświadcza, 
że na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 04 lutego 1994 r. o prawie autorskim i 
prawach pokrewnych, wyraża zgodę na nieodpłatne utrwalanie, wykorzystanie, 
rozpowszechnianie, publikowanie, udostępnianie i przetwarzanie w dowolny sposób, w 
szczególności w sieci Internet, jego wizerunku utrwalonego w związku z udziałem w 
Zawodach przez Organizatora, jego pracowników, przedstawicieli lub 
współpracowników oraz oficjalnych partnerów Zawodów w celach marketingowych, 
promocyjnych, reklamowych i informacyjnych, w szczególności na stronach 
internetowych i profilach w internetowych mediach społecznościowych prowadzonych 
przez Organizatora (w tym: Facebook, Instagram, Linkedin, TikTok, Twitter), oraz na 
jego potrzeby wewnętrzne, związane z prowadzoną działalności, jak i w komunikacji 
zewnętrznej z klientami i kontrahentami. 

Niniejsza zgoda obejmuje wykorzystanie, rozpowszechnianie, publikowanie, 
udostępnianie i przetwarzanie w dowolny sposób, w szczególności w sieci Internet, 
wizerunku Zawodnika/Kierowcy utrwalonego w związku z Zawodami przez 
Organizatora, jego pracowników, przedstawicieli lub współpracowników oraz 
oficjalnych partnerów Zawodów w celach marketingowych, promocyjnych, 
reklamowych i informacyjnych, w szczególności na stronach internetowych i profilach 
w internetowych mediach społecznościowych (w tym: Facebook, Instagram, Linkedin, 
TikTok), przez partnerów Zawodów. 

6.4.13. Podpisując zgłoszenie do Zawodów każdy Zawodnik/Kierowca wyraża zgodę 
na utrwalenie i eksploatację swojego wizerunku w tym podobizn oraz zamieszczenie 
ich we wszystkich materiałach informacyjnych i promocyjnych (w tym wydawnictwach 
poligraficznych i Internecie), transmisję w mediach, powielanie i rozpowszechnianie w 
dowolnym momencie i lub formie według uznania PZM i PFD: 

a) utrwalenie we wszelkich technikach/systemach/rodzajach zapisu na wszelkich 
nośnikach zapisu magnetycznego, cyfrowego, nośnikach światłoczułych, drukarskich 
itp. i przepisywanie utrwaleń zapisów na inną technikę/system/rodzaj zapisu/nośnik, 
w tym nośniki zapisu magnetycznego, cyfrowego, nośniki światłoczułe w 
nieograniczonej ilości nośników; 

b) wytwarzanie jakąkolwiek techniką kopii wizerunków i podobizn, w tym w 
szczególności techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz 
techniką cyfrową; 

c) zwielokrotnianie zapisów w nieograniczonej liczbie egzemplarzy na wszelkich 
nośnikach, wszelkimi technikami, w tym techniką zapisu magnetycznego, 
światłoczułego, drukarskiego, reprograficznego, cyfrowego; 

d) wprowadzanie do obrotu; 

e) wprowadzanie do pamięci komputera, do sieci komputerowej i/lub multimedialnej, 
do baz danych; 

f) publiczne udostępnianie w taki sposób, aby każdy mógł mieć dostęp do wizerunków 
i podobizn i przedmiotów praw pokrewnych w miejscu i w czasie przez siebie wybranym 
(m.in. udostępnianie w Internecie np. w ramach dowolnych stron internetowych oraz 
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jakichkolwiek serwisów odpłatnych lub nieodpłatnych, w szczególności video on 
demand, pay-per-view, dostępnych m.in. w technice downloading, streaming, IPTV, 
ADSL, DSL oraz jakiejkolwiek innej), a także w ramach dowolnych usług 
telekomunikacyjnych z zastosowaniem jakichkolwiek systemów i urządzeń (m.in. 
telefonów stacjonarnych i/lub komórkowych, komputerów stacjonarnych i/lub 
przenośnych, a także przekazów z wykorzystaniem wszelkich dostępnych technologii 
np. GSM, UMTS itp., za pomocą telekomunikacyjnych sieci przesyłu danych); 

g) wymiana nośników, na których utrwalono wizerunki i podobizny oraz wprowadzanie 
zapisów wizerunków i podobizn do pamięci komputerów i serwerów sieci 
komputerowych, także ogólnie dostępnych w rodzaju Internet oraz udostępnianie ich 
zapisów (plików) użytkownikom (korzystającym z) takich sieci na całym świecie w tym 
za pośrednictwem sieci telekomunikacyjnych w miejscu i czasie przez nich wybranych 
w tym w systemie VOD, udostępniania przez witryny www i portale internetowe, P2P i 
inne protokoły udostępniania i/lub wymiany plików; 

h) wielokrotne nadawanie za pomocą wizji i fonii przewodowej i bezprzewodowej, 
także stereofonicznie, przez stacje naziemne i za pośrednictwem satelity, w tym także 
w ramach tzw. “platform cyfrowych” na całym świecie, dla odbiorców wszelkich 
systemów odbioru telewizji (w tym także nadawanie w sieci Internetu we wszelkich 
formułach - “on demand”, “pay per view”, swobodnie dostępnej dla korzystających z 
sieci Internetu itp., rozpowszechniania w zamkniętych obiektach, statkach, samolotach 
itp.); 

i) reemitowanie analogowe oraz cyfrowe wizji i/lub fonii (kodowane lub niekodowane, 
odpłatne lub nieodpłatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii) m.in. za 
pośrednictwem platform cyfrowych, sieci kablowych, połączeń telekomunikacyjnych, 
telewizji mobilnej, IPTV, DSL, ADSL, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym 
Internetu) itp.; 

j) wprowadzanie do obrotu nośników z zapisem wizerunku i podobizny (wszelkiego 
rodzaju, w tym VCD, DVD, kasety video, plików cyfrowych itd.) i jego fragmentów w 
nieograniczonej liczbie egzemplarzy, zezwalanie na zasadzie wyłączności na 
nadawanie, w tym na rozpowszechnianie w sieciach kablowych i platformach cyfrowych 
oraz w sieciach telekomunikacyjnych i w sieciach powszechnie dostępnych w rodzaju 
Internetu; 

k) wprowadzanie do pamięci komputera, do sieci multimedialnej i sieci telefonicznej; 

l) wydanie i rozpowszechnianie we wszystkich wydaniach, niezależnie od formy, 
standardu lub formatu, bez ograniczeń liczby nakładów, wydań oraz egz. z opisem i 
wykorzystaniem dla mat. prasowych oraz w wydawnictwach w języku polskim lub 
innych wersjach językowych; obejmuje to także prawo do częściowego lub całkowitego 
przedruku (przed i po produkcji), w tym na fotokopiach, mikro kopiach i 
mikroreprodukcjach, a także prawo do powielania w inny sposób oraz wykorzystanie 
w utworach multimedialnych; 

m) wykorzystanie na stronach internetowych; 

n) udostępnianie w technologii wideo-na-żądanie i pay-per-view, wykorzystanie na 
urządzeniach przenośnych, w sieciach telefonii komórkowej, sieciach Internetowych, 
publikacjach prasowych oraz w ramach działań i materiałów promocyjnych, 
reklamowych lub marketingowych; 

o) publiczne udostępnianie wizerunku i podobizny w taki sposób, aby każdy mógł mieć 
do niej dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym; 

p) opracowanie, aranżacja, przystosowanie, zmiana układu lub jakiekolwiek inne 
zmiany w zapisie komputerowym, z prawem do zwielokrotniania rezultatów tych zmian 
z zachowaniem praw osoby, która je wykonała; 
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r) rozpowszechnianie przez osoby trzecie w sposób publiczny lub niepubliczny; 

s) wykorzystanie wizerunku i podobizny do celów promocyjnych i reklamy PZM oraz 
innych podmiotów, jeśli PZM uzna to za stosowne; 

t) komercyjne wykorzystanie wizerunku i podobizny w ramach Internetu; 

u) wykorzystanie wizerunku i podobizny w innych dziełach/utworach i przy okazji 
jakichkolwiek działań Zamawiającego lub podmiotów przez niego wskazanych; 

w) publiczne wyświetlanie i odtwarzanie. 

6.5. WPISOWE ZA UDZIAŁ W RUNDZIE 

6.5.1. Podstawowe wpisowe za pojedynczego Kierowcę na każde Zawody wynosi 2500 
PLN. 

6.5.2. Wpisowe za zgłoszenie rezerwowego samochodu sportowego wynosi 1500 PLN. 

6.5.3. Zawodnik może opłacić wpisowe na pojedynczą rundę lub zadeklarować start w 
całym sezonie DMP i opłacić wpisowe za cały sezon DMP z góry. Zawodnicy, którzy 
opłacą w PFD wpisowe za cały sezon mają pierwszeństwo przyjęć ich udziału w DMP. 

6.5.4. W ramach wpisowego każdy Kierowca otrzymuje 64m2 powierzchni w Parku 
Serwisowym, w postaci stanowiska o wymiarach 8 metrów długości na 8 metrów 
szerokości. 

6.5.5. Zawodnicy mogą zdecydować się na wykupienie dla danego Kierowcy 
dodatkowej powierzchni w Parku Serwisowym. W przypadku złożenia i opłacenia 
zamówienia dodatkowej powierzchni w Parku Serwisowym, koszt większego 
stanowiska w Parku Serwisowym o powierzchni 120 m2, w postaci stanowiska o 
wymiarach 10 metrów długości na 12 metrów szerokości, wynosi 300 PLN. 

Zawodnicy mogą zdecydować się na wykupienie dla danego Kierowcy dodatkowej 
powierzchni w Parku Serwisowym. W przypadku złożenia i opłacenia zamówienia 
dodatkowej powierzchni w parku serwisowym koszt jednego m2 dodatkowej 
powierzchni w Parku Serwisowym wynosi odpowiednio: 

− 10,- PLN w 1 terminie zgłoszeń; 

− 25,- PLN w 2 terminie zgłoszeń. 

6.5.6. W ramach wpisowego Zawodnik otrzymuje min.: 

− powierzchnię w Parku Serwisowym; 

- jeden zestaw numerów startowych i tablic identyfikacyjnych (dot. wyłącznie 
pierwszej rundy w sezonie w której bierze udział dany Kierowca); 

− identyfikatory i/lub opaski Zawodnika/Kierowcy/Członka Zespołu (jeżeli są 
wymagane); 

- jeden zestaw przepustek dla pojazdów serwisowych i towarzyszących. 

Ilość oraz koszt dodatkowych zestawów numerów startowych, oraz identyfikatorów 
i/lub opasek, oraz przepustek musi być określony w Regulaminie Uzupełniających 
danej rundy. 

6.5.7. Organizator zastrzega sobie prawo wyłączności na umieszczanie wszelkich 
reklam w Biurze Zawodów, na Ceremonii Startu, Mety i ceremonii Rozdania Nagród, 
na terenie Parku Serwisowego oraz na całej Trasie. W ramach wpisowego 
Zawodnik/Kierowca może umieszczać własną reklamę na zgłoszonym samochodzie 
sportowym, samochodach serwisowych, namiotach serwisowych, parasolach, płotkach 
okalających jego powierzchnię serwisową, itp. zlokalizowanych na przydzielonej mu 
powierzchni serwisowej. Inne formy działalności marketingowej i reklamowej muszą 
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być uzgodnione z Organizatorem. 

6.5.8. Wpisowe zostanie zwrócone w całości wyłącznie w przypadku odwołania 
Zawodów lub odmowy przyjęcia zgłoszenia od Zawodnika. Organizator może zwrócić 
do 50% kwoty wpisowego tym Zawodnikom, którzy złożą na piśmie usprawiedliwienie, 
potwierdzone przez władze macierzystego ASN-u lub Automobilklubu, że na skutek 
działania siły wyższej nie będą mogli wystartować w Zawodach. Informacja o 
wycofaniu się z Zawodów musi być przesłana do biura zawodów najpóźniej przed 
rozpoczęciem Odbioru Administracyjnego. 

6.5.9. Każdy Zawodnik, który chce otrzymać fakturę VAT z tytułu opłaty wpisowego, 
opłaty za dodatkową powierzchnię w Parku Serwisowym oraz innych opłat, zgodnych 
z Regulaminem Sportowym DMP i/lub Regulaminem Uzupełniającym Zawodów, musi 
zgodnie z zapisami „Ustawy o VAT”, podać NIP podmiotu, na który będzie wystawiona 
faktura. W przypadku braku w/w informacji wystawienie FV w późniejszym terminie 
nie będzie możliwe. Pełne dane do faktury należy podać w trakcie wypełniania 
elektronicznego formularza zgłoszenia. Po spełnieniu w/w warunków, zawodnik 
otrzyma fakturę VAT podczas OA. 

7. NUMERY STARTOWE I REKLAMA 
7.1. Numery startowe obowiązujące przez cały sezon zostaną nadane przez PFD. 
Indywidualne wnioski o przyznanie danego numeru startowego mogą być zgłaszane 
do PFD przez Kierowców i/lub Zawodników, przed zakończeniem terminu zgłoszeń do 
pierwszej rundy DMP w sezonie, do której dany Kierowca/Zawodnik się zgłosił. 

7.2. Organizator dostarczy (nieodpłatnie tylko podczas pierwszych Zawodów w 
sezonie) podczas OA, wszystkim startującym Zawodnikom/Kierowcom zestawy 
numerów startowych oraz reklam Organizatora zgodnych z niniejszym Regulaminem 
Sportowym DMP. W przypadku zniszczenia ww. naklejek kierowca jest zobowiązany 
umieścić nowe naklejki we własnym zakresie. 

7.3. Powyższe pkt. 7.1-7.2 niniejszego Regulaminu Uzupełniającego nie obowiązują 
podczas Zawodów zagranicznych. 

7.4. Organizator może zobowiązać każdego Kierowcę także do umieszczenia na desce 
rozdzielczej we wnętrzu samochodu sportowego, których bierze udział w DMP, numeru 
startowego o wymiarach maksymalnych 10x20 cm dostarczonego przez Organizatora, 
który musi być dobrze widoczny dla zamontowanej we wnętrzu kamery on-board przez 
cały czas udziału w Zawodach. 

7.5. Każdy samochód sportowy biorący udział w DMP, musi posiadać obowiązkowe 
oklejenie reklamowe sponsorów, partnerów oraz patronów medialnych DMP, zgodnych 
z niniejszym Regulaminem Sportowym DMP. 

7.6. Zawodnik/Kierowca jest zobowiązany do umieszczenia numerów startowych i 
reklam Organizatora oraz jest odpowiedzialny za ich właściwy stan przez cały czas 
trwania Zawodów. 

7.7. Ilość i poprawność umieszczonych na samochodzie sportowym numerów 
startowych oraz reklam będzie sprawdzana przez sędziów technicznych oraz personel 
Organizatora. 

7.8. Samochody sportowe bez prawidłowych numerów startowych i reklam mogą nie 
być dopuszczone do startu w Zawodach (zgodnie z art.16 MKS). 

7.9. Samochody sportowe nie mogą posiadać jakichkolwiek innych numerów 
startowych, oznaczeń, blend, czy reklam obowiązkowych i dodatkowych z poprzednich 
sezonów ani innych zawodów/serii krajowych czy zagranicznych. 

7.10. W przypadku Zawodów organizowanych wraz z innymi seriami, dopuszcza się 
oznaczenia tych serii wraz z oznaczeniami DMP. W takim wypadku schemat oznaczenia 



Regulamin Sportowy Driftingowych Mistrzostw Polski 2024 

Główna Komisja Sportu Samochodowego PZM / PFD 
Str. 37 

 

 

pojazdu zostanie przedstawiony w Regulaminie Uzupełniającym dla danych Zawodów. 

7.11. Brak lub nieprawidłowe umieszczenie reklamy dodatkowej, jak również wszelkie 
wady kształtu, wielkości, typografii numeru, będą skutkowały karami grzywny: 

a) pierwsze wykroczenie: kara pieniężna w wysokości 10% wymaganego wpisowego; 

b) Kolejne wykroczenia: kara pieniężna w wysokości 100% wymaganego wpisowego. 

7.12. Kierowca, który definitywnie wycofał się z Zawodów musi natychmiast usunąć 
lub zakryć swoje numery startowe. Dotyczy to także wycofania samochodu sportowego 
w przypadku jego zamiany na rezerwowy samochód sportowy. 

7.13. Zabrania się Zawodnikom/Kierowcom biorącym udział w Zawodach 
umieszczania na samochodach sportowych oraz w obrębie przyznanej powierzchni w 
Parku Serwisowym, reklam obraźliwych, o charakterze politycznym, religijnym lub 
szkodliwych dla interesów FIA i/lub PZM i/lub PFD oraz sprzecznych z przepisami prawa 
obowiązującego na terenie Rzeczypospolitej Polskiej. 

7.14. Obowiązkowy schemat umieszczenia numerów startowych oraz reklamy 
Organizatora znajduje się na Rysunku 1, poniżej: 
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Rysunek nr 1 - Schemat umieszczenia numerów startowych oraz reklamy Organizatora 

8. PRZEBIEG ZAWODÓW 
8.1. ZASADY OGÓLNE DLA PRZEJAZDÓW 
8.1.1. W czasie Zawodów odbywają się: 

a) przejazdy treningowe – przeprowadzane w czasie i ilości wyznaczonej 
harmonogramem, w formie przejazdów indywidualnych i/lub w parach; 

b) przejazdy kwalifikacyjne – przeprowadzane w formie dwóch przejazdów 
indywidualnych dla każdego Kierowcy, według kolejności zgodnej z listą startową; 
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c) przejazdy finałowe – przeprowadzane w formie przejazdów w parach składających 
się dwóch mającym miejsce niezwłocznie po sobie przejazdów w danej parze, według 
kolejności zgodnej z listą startową i kolejnością startu kolejnych wyłonionych par. 

Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia dodatkowych przejazdów 
pokazowych, które nie będą wliczane do klasyfikacji zawodów. 

8.1.2. W czasie przejazdów kwalifikacyjnych oraz przejazdów finałowych, Kierowca 
może znajdować się na Trasie tylko i wyłącznie w wyznaczonym dla niego czasie. 

8.1.3. Podczas wszystkich przejazdów Kierowcy mogą korzystać tylko z wyznaczonej 
Trasy i muszą zawsze przestrzegać zasad obowiązujących na Trasie dotyczących 
zachowania się podczas jazdy. 

8.1.4. Kategorycznie zabrania się Kierowcom jazdy w kierunku przeciwnym do 
kierunku jazdy na Trasie, chyba że zostanie to zatwierdzone przez Dyrektora Zawodów 
jako konieczne do usunięcia samochodu sportowego z niebezpiecznego miejsca. 

8.1.5. Samochód sportowy, z którego w trakcie przejazdu wycieka olej lub inny płyn 
musi natychmiast zjechać z Trasy na pobocze. Zabronione jest kontynuowanie dalszej 
jazdy w celu dojechania do Parku Serwisowego. 

8.1.6. Kierowca jest zobowiązany stosować się w Strefie Przedstartowej, Strefie Startu 
i w trakcie przejazdu do poleceń Osób Oficjalnych, sędziów, personelu oraz służb 
Organizatora, a w szczególności reagować na pokazywane flagi i znaki sygnalizatorów 
świetlnych pod rygorem kary do dyskwalifikacji włącznie. 

8.1.7. Jeżeli jakikolwiek samochód sportowy ulegnie awarii technicznej lub wypadkowi 
na Trasie, musi być jak najszybciej usunięty z toru, aby jego obecność nie zakłócała 
przebiegu Zawodów. 

8.1.8. Uszkodzony i/lub niesprawny Samochód sportowy zostanie usunięty z Trasy 
wyłącznie przez Osoby Oficjalne, sędziów i personel oraz służby Organizatora 
uczestniczące w Zawodach i tylko po uprzednim zatrzymaniu się. 

8.1.8.a. Personel Zawodnika/Kierowcy może mieć dostęp do Trasy i pomagać w 
usuwaniu samochodu sportowego tylko za wyraźną zgodą Dyrektora Zawodów i/lub 
Kierownika Trasy. 

8.1.8.b. Członkowie personelu Zawodnika/Kierowcy nie mogą dokonywać napraw 
samochodu sportowego na Trasie, a jedynie pomóc w jego natychmiastowym 
usunięciu, za wyjątkiem konieczności naprawy elementów samochodu w celu jego 
usunięcia z Trasy. 

8.1.8.c. Poza przypadkiem zagrożenia pożarem, Kierowca powinien pozostać w 
samochodzie sportowym, aby pomóc w jego jak najszybszym usunięciu z Trasy. 

8.1.8.d. Pod żadnym pozorem Organizator, Osoby Oficjalne, sędziowie, członkowie 
personelu oraz służby Organizatora nie mogą być uznani jako odpowiedzialni za 
uszkodzenia, które mogły powstać podczas usuwania samochodów sportowych z Trasy 
oraz na skutek usuwania skutków zdarzeń zagrażających bezpieczeństwu. 

8.1.9. Kierowca, który od momentu wjazdu do Strefy Grzania Opon zjedzie z Trasy w 
trakcie trwania danego przejazdu, nie może ponownie wrócić na Trasę podczas tego 
przejazdu. Powrót jest możliwy dopiero na starcie do następnego przejazdu, do 
którego ten Kierowca jest dopuszczony. 

8.1.10. Pojazdy, które uległy awarii lub wypadkowi w trakcie przejazdu, mogą 
wystartować do kolejnego przejazdu, po usunięciu awarii i uszkodzeń oraz 
dopuszczeniu przez Delegata Technicznego PZM i/lub Kierownika BK, nie później niż w 
czasie przewidzianym harmonogramem lub czasie wyznaczonym przez ZSS, lub 
Dyrektora Zawodów. 
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8.1.11. Jeżeli zachodzi konieczność przerwania danego przejazdu z przyczyn 
bezpieczeństwa lub organizacyjnych, Kierowcy muszą niezwłocznie przerwać jazdę, 
podążać za instrukcjami Osób Oficjalnych, sędziów, personelu oraz służb Organizatora 
i ewentualnie powoli przemieścić się do wskazanej przez nich lokalizacji. 

8.1.12. W zależności od okoliczności, Organizator podejmie decyzję, czy dane 
przejazdy mogą być wznowione oraz czy zastosowana zostanie ponownie procedura 
Startu, czy też dalsza część przejazdów zostanie odwołana. 

8.1.13. Odwołane przejazdy, będą przeprowadzane dalej wyłącznie jeżeli pozwoli na 
to harmonogram Zawodów. 

8.1.14. Powtórzenie danego przejazdu uzależniona jest od decyzji ZSS. 

8.1.15. Jeżeli w trakcie Zawodów z jakiegokolwiek powodu nie będzie możliwe 
ukończenie przejazdów finałowych, wyniki przejazdów kwalifikacyjnych będą 
wykorzystane jako jedyne kryterium do sporządzenia klasyfikacji i przyznania punktów 
za Zawody. 

8.1.16. W przypadku Zawodów, w ramach których nie można przeprowadzić obu 
przejazdów kwalifikacyjnych, np. z powodu warunków pogodowych lub innych 
okoliczności, klasyfikacje przejazdów kwalifikacyjnych będą sporządzone na podstawie 
wyników pierwszego przejazdu kwalifikacyjnego każdego z Kierowców. 

8.1.17. W przypadku braku możliwości przeprowadzenia jednego przejazdu 
kwalifikacyjnego dla wszystkich dopuszczonych Kierowców, Organizator zastrzega 
sobie prawo dopuszczenia Kierowców do przejazdów finałowych, według własnej oceny 
na podstawie posiadanej wiedzy o dotychczasowych osiągnięciach i klasie sportowej, 
jaką reprezentuje dany Kierowca, lub do odwołania Zawodów. 

8.1.18. W przypadku warunków (w szczególności pogody), które nie powodują 
odwołania przejazdów kwalifikacyjnych lub finałowych, ale mają wpływ na ich przebieg 
oraz ocenę przejazdów, ZSS ma prawo do wprowadzenia korekt w kryteriach oceny, o 
czym muszą być poinformowani wszyscy Zawodnicy i Kierowcy. 

8.2. TRASA 
8.2.1. Organizator wyznaczy dla Kierowców oficjalną Trasę, z jej elementami i 
kierunkiem przejazdu, które muszą być przestrzegane w każdych warunkach i zgodnie 
z którymi prowadzone będą wszystkie przejazdy 

8.2.2. ZSS i/lub Dyrektor Zawodów muszą dokonać inspekcji Trasy przed przejazdami 
treningowymi i ponownie przed rozpoczęciem zarówno przejazdów kwalifikacyjnych, 
jak i przejazdów finałowych, by upewnić się, że Trasa jest bezpieczna i gotowa. 
Obowiązkiem Sędziego Głównego jest upewnienie się że wszystkie clipping pointy, 
zony zewnętrzne i obszary touch & go są widoczne, a Dyrektora Zawodów że wszystkie 
Osoby Oficjalne, sędziowie, personel Organizatora i służby są gotowe do rozpoczęcia 
przejazdów. 

8.2.3. Starter w porozumieniu z Kierownikiem Trasy, musi upewnić się, że Trasa jest 
bezpieczna i gotowa przed każdym przejazdem. 

8.3. STREFA GRZANIA OPON 

8.3.1. Do Strefy Grzania opon mogą wjechać za zgodą Kierownika Trasy, tylko 
Kierowcy, którzy oczekują na wjazd do Strefy Startowej lub znajdują się w Strefie 
Przedstartowej. 

Maksymalny czas grzania opon w strefie wynosi 30 sekund, po czym Kierowcy muszą 
niezwłocznie opuścić strefę. 

Zezwala się tylko na rozgrzewanie opon kiedy samochód sportowy znajduje się w 
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ruchu. Stanowczo zabrania się rozgrzewania opon w momencie, gdy samochód 
sportowy nie przemieszcza się oraz poza wyznaczonymi przez Organizatora strefami. 

8.4. STREFA PRZEDSTARTOWA 
8.4.1. Kierowcy muszą być do dyspozycji Dyrektora Zawodów, Kierownika Trasy i CRO 
co najmniej jedną godzinę przed rozpoczęciem odpowiednio przejazdów 
kwalifikacyjnych lub finałowych. W przypadku niespełnienia tego warunku muszą 
zaakceptować konsekwencje mogące być wynikiem możliwej nieznajomości 
postanowień lub zmian w harmonogramie, które mogą zostać wprowadzone przed 
startem. 

8.4.2. Kierowcy muszą stawić się w Strefie Przedstartowej, na co najmniej 10 minut 
lub 5 par poprzedzających przed ich startem. Każdy Kierowca, który nie zgłosi się w 
wyznaczonym terminie startu może zostać niedopuszczony do startu decyzją 
Dyrektora Zawodów bądź Startera. 

8.5. STREFA STARTU 

8.5.1. Start do przejazdów, odbywa się w sposób: 

a) indywidualny lub w parach– Uczestnicy wyjeżdżają pojedynczo na Trasę przejazdów 
kwalifikacyjnych i treningowych oraz w parach w przypadku przejazdów finałowych i 
treningowych; 

b) zatrzymany – czyli przed momentem dania sygnału startu samochód sportowy musi 
być nieruchomy i mieć uruchomiony silnik; 

c) na znak dany przez Startera – za pomocą sygnalizacji ręcznej, flag i/lub 
sygnalizatorów świetlnych; 

d) w stałych cyklach czasowych, wg sygnalizacji świetlnej lub flagowej - minimalny 
czas pomiędzy startem kolejnych Kierowców ustalany jest przez Dyrektora Zawodów i 
nie może być mniejszy niż 30 sekund. 

8.5.2. Niestosowanie się do poleceń i sygnałów wydawanych przez Startera grozi 
karami do dyskwalifikacji włącznie. 

8.5.3. Każdy samochód sportowy, stojący w Strefie Startu powinien oczekiwać na start 
z uruchomionym silnikiem, w gotowości do startu. 

8.5.4. W Strefie Startu zabrania się stosowania chłodzenia intercoolerów 
powodującego wyrzucanie cieczy na powierzchnie pól startowych. Każdy stwierdzony 
taki przypadek decyzją Dyrektora Zawodów spowoduje wycofanie samochodu 
sportowego z przejazdu. 

8.5.5. W Strefie Startu obowiązują zasady Parku Zamkniętego. Samochód sportowy 
znajdujący się w Strefie Startu nie może korzystać z jakiejkolwiek pomocy 
zewnętrznej, pod rygorem niedopuszczenia do danego przejazdu. Dopuszcza się 
jedynie pomoc opisaną w pkt. 8.5.6 poniżej w niniejszym Regulaminie Sportowym 
DMP, oraz wykonanie niezbędnych naprawa związanych z kwestiami bezpieczeństwa, 
zatwierdzonych przez Delegata Technicznego PZM i/lub Kierownika BK. 

8.5.6. Kierowca, który nie jest w stanie uruchomić samochodu sportowego w Strefie 
Przedstartowej i/lub w Strefie Startu, może za zgodą Dyrektora Zawodów i/lub Startera 
być pchany przez Osoby Oficjalne, sędziów, personel i służby Organizatora w celu 
uruchomienia silnika. Jeżeli Kierowca nie jest w stanie uruchomić samochodu 
sportowego na Linii Startu i wystartować zostanie przez ww. osoby usunięty ze Strefy 
Startu w celu umożliwienia startu kolejnym Kierowcom. 

8.5.7. Kierowca musi się ustawić na Linii Startu na polecenie Startera: 

a) przejazdy indywidualne – niezwłocznie i nie później niż 30 (trzydzieści) sekund po 
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starcie poprzedzającego go Kierowcy; 

b) przejazdy w parach - niezwłocznie i nie później niż 60 (sześćdziesiąt) sekund po 
starcie do ostatniego przejazdu poprzedzającej go pary; 

c) drugi przejazd w parze - niezwłocznie i nie później niż 60 (sześćdziesiąt) sekund po 
zakończeniu pierwszego przejazdu w parze; 

8.5.8. Kierowca musi wystartować w czasie maksymalnie 5 (pięciu) sekund od dania 
sygnału startu. 

8.5.9. Spóźnienie na start lub odmowa startu przez Kierowcę skutkuje 
niedopuszczeniem go do przejazdu decyzją Dyrektora Zawodów i/lub Startera i jego 
usunięciem ze Strefy Startu. 

8.5.10. Każdy samochód sportowy, który przekroczył Linie Startu, będzie uważany za 
pojazd, który wystartował, bez możliwości powtórzenia startu. Ponadto, Kierowca jeśli 
nada Starterowi sygnał gotowości, a mimo to nie ruszy po sygnale startu w 
przewidzianym czasie lub dozna awarii zaraz po starcie, dostaje zero punktów gdyż 
przejazd się rozpoczął. 

8.5.11. Dyrektor Zawodów może zmienić kolejność startu w zależności od powstałych 
okoliczności. W przypadku potwierdzonej przez sędziów technicznych awarii 
technicznej samochodu sportowego lub stwierdzonym przez Osoby Oficjalne działaniu 
siły wyższej Zawodnik może wnioskować o zmianę w kolejności startu dla danego 
Kierowcy, lub pary, w której się on znajduje, nie później jednak niż przed rozpoczęciem 
danej sesji odpowiednio przejazdów kwalifikacyjnych (pierwszy lub drugi przejazd) lub 
finałowych (TOP 32 dla klasy PRO i SemiPRO, TOP 16 dla klasy SemiPRO, jeżeli nie 
jest w niej rozgrywane TOP 32). 

8.5.12. Żaden z samochodów sportowych nie może startować poza swoją kolejnością 
bez zgody Dyrektora Zawodów lub ZSS. 

8.5.13. Linia Startu znajduje się na początku Trasy i może być oznaczona bramą 
startową. Jest to oficjalny punkt startowy każdego przejazdu. 

8.5.14. Na linii startu będzie znajdował się sygnał (tablica świetlna albo flaga) 
pokazywany przez Startera, który sygnalizuje kiedy samochód/-y sportowy/-e może/-
gą opuścić Linię Startu. 

8.5.15. Zarówno podczas przejazdów kwalifikacyjnych, jak i przejazdów finałowych, 
może pojawić się szykana startowa, która ma na celu zmniejszenie przyspieszenia 
samochodu sportowego Kierowcy uciekającego, pozwalając Kierowcy goniącemu na 
utrzymanie dystansu do punktu inicjacji. 
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Rysunek 2 – przykładowa szykana 

8.5.16. Jeżeli Kierowca uciekający uderzy w jeden lub więcej pachołków w obrębie 
szykany podczas przejazdu finałowego, przejazd może zostać zatrzymany i decyzją 
ZSS powtórzony maksymalnie raz, o czym poinformuje Starter lub tablica świetlna 
umieszczona przy Trasie przed punktem inicjacji. Wielokrotne ww. wykroczenia będzie 
skutkować uznaniem przejazdu za nieukończony. 

8.5.17. Kierowca uciekający musi wystartować w ciągu 5 (pięciu) sekund po tym, jak 
Starter poda sygnał startu. Jeżeli Kierowca uciekający wystartuje przed sygnałem 
startu, lub po upływie dozwolonych 5 (pięciu) sekund, zostanie to odnotowane przez 
Startera i decyzją ZSS przejazd może być powtórzony maksymalnie raz. Wielokrotne 
ww. wykroczenie będzie skutkować uznaniem przejazdu za nieukończony. 

8.5.18. Kierowca goniący może wystartować jako pierwszy, jednak to Kierowca 
uciekający musi zainicjować drifting jako pierwszy, a Kierowca goniący musi 
zainicjować drifting po Kierowcy uciekającym. 

8.6. LINIA METY 
8.6.1. Linia Mety stanowi koniec ocenianej Trasy, a Kierowca musi przejechać przez 
nią w sposób kontrolowany. Sędziowie będą oceniać kontrolę Kierowcy nad 
samochodem sportowym podczas przekraczania Linii Mety. Jeżeli Kierowca opuści 
Trasę w sposób niekontrolowany, jego przejazd zostanie oceniony jako nieukończony. 

8.7. FLAGI 
8.7.1. FLAGI SYGNALIZACYJNE NA TRASIE 
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8.7.1.a. FLAGA ZIELONA – służy do oznaczenia, że Trasa jest gotowa 

8.7.1.a. FLAGA CZERWONA – wywieszenie tej flagi oznacza przerwanie przejazdu z 
powodu zagrożenia na Trasie lub w wyniku decyzji ZSS lub Dyrektora Zawodów, lub 
Startera. Kierowca musi natychmiast zmniejszyć prędkość, zakończyć przejazd w 
poślizgu, zatrzymać się lub powoli kontynuować jazdę do miejsca wskazanego przez 
sędziów, jeśli jest to bezpieczne i zostało zarządzone przez Osoby Oficjalne. 

W przypadku kolizji, awarii lub innego nagłego zdarzenia na Trasie, sędziowie trasy 
maja prawo wywiesić czerwoną flagę według własnego uznania, gdy będzie to 
konieczne. 

8.7.2. Flagi mogą być zastąpione systemem elektronicznych tablic. 

8.8. POWTÓRKI I TELEMETRIA 
8.8.1. ZSS może do oceny przejazdów używać powtórek wideo z przejazdów oraz 
urządzeń rejestrujących telemetrię. Harmonogram Zawodów powinien być stworzony 
w tak sposób, by czynności te były uwzględnione w przewidywanym czasie dla każdego 
przejazdu. 
8.8.2. Wszystkie oceny dokonywane są z wyznaczonego stanowiska sędziowskiego, 
które powinno znajdować w takim miejscu, aby zapewnić maksymalny możliwy widok 
na całą Trasę. 

8.8.3. W przypadku zastosowania telemetrii, Organizator będzie miał prawo do 
zainstalowania urządzeń w każdym samochodzie sportowym w zależności od potrzeb. 
Niedopuszczenie do zainstalowania ww. urządzeń spowoduje niedopuszczenie 
Kierowcy do startu w danym przejeździe lub w całych zawodach. Podczas Zawodów w 
których zostanie użyta telemetria pokładowa, będzie ona traktowana jedynie jako 
narzędzie wspomagające ZSS w ocenie przejazdów, a ostateczna decyzja zawsze 
będzie należała do ZSS. 

8.8.3. W ocenie przejazdu przez ZSS nie będą brane pod materiały z zewnętrznych 
źródeł. 

8.9. PRZEJAZDY TRENINGOWE 
8.9.1. Organizator w ramach zawodów przeprowadzi przejazdy treningowe, 
organizowane w celach m.in. medialnych, promocyjnych, szkoleniowych, czy 
testowych. 

8.9.2. Przejazdy treningowe muszą: 

a) być rozgrywane jako odwzorowanie przejazdów kwalifikacyjnych i/lub finałowych; 

b) wszystkie procedury bezpieczeństwa muszą być zachowane; 

c) być częścią harmonogramu Zawodów, ale nie wliczać się do klasyfikacji Zawodów; 

d) odzwierciedlać charakterystykę i układ Trasy, jak dla przejazdów kwalifikacyjnych 
i/lub finałowych. 

8.9.3. Uczestnictwo w treningu nie jest obowiązkowe. 

8.9.4. Za udział w przejazdach treningowych, Organizator może ustanowić dodatkową 
opłatę, niezależną od podstawowego wpisowego do Zawodów. Wysokość tej opłaty 
musi być wskazana w Regulaminie Uzupełniającym Zawodów. 

8.9.5. Kierowcy chcący uczestniczyć w przejazdach treningowych muszą przesłać 
swoje pisemne zgłoszenie do Organizatora. Jeżeli Organizator ustanowił opłatę za 
udział w przejazdach treningowych, to zgłoszenie musi być przesłane razem z 
potwierdzeniem dokonania opłaty za udział w przejazdach treningowych. Kierowcy 
zgłoszonemu do przejazdów treningowych, który z jakichkolwiek przyczyn nie będzie 
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w stanie w nich uczestniczyć w części lub w całości, nie zostanie zwrócona opłata za 
udział w nich. 

8.9.6. Podczas udziału w przejazdach treningowych każda osoba biorąca w nich udział 
musi zachować wymogi bezpieczeństwa opisane w Regulaminie Sportowym DMP oraz 
Regulaminie Technicznym DMP. 

8.9.7. W samochodzie sportowym podczas przejazdów treningowych mogą znajdować 
się tylko Kierowcy, którzy pozytywnie przeszli OA, w samochodach sportowych, które 
zostały zatwierdzone podczas BK1. 

8.9.8. Każdy Dopuszcza się udział pasażerów znajdujących się na pokładzie 
samochodu sportowego podczas przejazdów treningowych, który którzy nie jest są 
zgłoszony zgłoszeni do Zawodów musi podpisać. Warunkiem ich dopuszczenia do 
udziału w przejazdach treningowych jest pełnoletność oraz podpisanie podczas OA 
stosownego oświadczenia dostarczonego przez Organizatora. 

8.9.9. O kolejności startu decydować będzie kolejność wjazdu Kierowców do Strefy 
Przedstartowej podczas danych przejazdów treningowych. Nieobecność samochodu 
sportowego i Kierowcy na starcie do danych przejazdów kwalifikacyjnych, w czasie 
wyznaczonym przez Organizatora dla danej grupy/sesji, lub odmowa startu przez 
Kierowcę we wskazanym czasie, skutkować będzie niedopuszczeniem do startu do 
przejazdów kwalifikacyjnych. 

8.9.10. Kierowcy mogą rozpocząć przejazd treningowy tylko wtedy, gdy pozwoli im 
na to Kierownik Trasy i Starter. Maksymalnie z Trasy (tj. pomiędzy Linią Startu, a Linią 
Mety) podczas przejazdów treningowych mogą korzystać 4 (cztery) samochody 
sportowe. W przypadku Trasy zapętlonej maksymalnie w tym samym czasie mogą się 
na niej znajdować 2 (dwa) samochody sportowe. 

8.9.11. Po rozpoczęciu Zawodów obowiązuje bezwzględny zakaz treningów na Trasie 
poza czasem oficjalnych przejazdów treningowych, określonych w harmonogramie 
Zawodów. W trakcie trwania Zawodów obowiązuje również bezwzględny zakaz 
treningu w innych miejscach obiektu niż Trasa. Nieprzestrzeganie powyższego będzie 
skutkowało zgłoszeniem Kierowcy do ZSS. 

8.9.12. Według uznania Organizatora, Starter może zastosować system kontroli liczby 
przejazdów uciekających i przejazdów goniących w celu zapewnienia równej ilości 
przejazdów uciekających i przejazdów goniących dla każdego samochodu sportowego. 

8.10. PRZEJAZDY KWALIFIKACYJNE PRO i SEMIPRO 
8.10.1. Kierowca ma obowiązek wystartować w przejazdach kwalifikacyjnych jednym 
i tym samym samochodem sportowym, który został przez Kierowcę zgłoszony do 
Zawodów, przeszedł BK1 i został przez nie wybrany po przejazdach treningowych (w 
przypadku zgłoszenia samochodu rezerwowego). 

8.10.2. Podczas przejazdów kwalifikacyjnych w samochodzie sportowym nie mogą być 
przewożeni pasażerowie, pod rygorem dyskwalifikacji Kierowcy z Zawodów. 

8.10.3. Przejazdy kwalifikacyjne podzielone będą na dwie tury przejazdów. ZSS będzie 
oceniał przejazdy w każdej z tur, a o wyniku kwalifikacji zadecyduje wynik lepszego z 
przejazdów. 

8.10.4. Jeżeli Kierowca nie będzie gotowy do przybycia do Strefy Przedstartowej na 
wezwanie Kierownika Strefy Przedstartowej lub do Strefy Startu na wezwanie Startera, 
utraci swoje miejsce w kolejności przejazdów kwalifikacyjnych. Jednakże Dyrektor 
Zawodów, w uzasadnionych przypadkach, może zdecydować o przydzieleniu Kierowcy 
innego miejsca w kolejności startowej. 

8.10.5. W przejazdach kwalifikacyjnych obowiązuje wynik lepszego z maksymalnie 
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dwóch przejazdów, który wyłoni klasyfikacje przejazdów kwalifikacyjnych i listę 
odpowiednio TOP 8 lub TOP 16 lub TOP 24 lub TOP 32 Kierowców zakwalifikowanych 
do przejazdów finałowych: 

a) przejazdy kwalifikacyjne będą składały się z maksymalnie dwóch przejazdów w 
następujących po sobie turach, zgodnie z kolejnością określoną listą startową; 

b) Organizator może zdecydować o podziale Kierowców na grupy; 

c) kwalifikacje określą klasyfikację TOP 32 Kierowców zakwalifikowanych do 
przejazdów finałowych w klasie PRO; 

d) kwalifikacje określą klasyfikację odpowiednio TOP 16 Kierowców zakwalifikowanych 
do przejazdów finałowych w klasie SemiPRO; 

e) kwalifikacje określą klasyfikację TOP 8 Kierowców zakwalifikowanych do przejazdów 
finałowych w klasie Speed Games; 

8.10.6. W przypadku wystartowania w przejazdach kwalifikacyjnych mniejszej liczby 
Kierowców niż limit Kierowców mogących zakwalifikować się do przejazdów finałowych, 
tj. TOP 32 lub TOP 16 lub TOP 8, Dyrektor Zawodów w porozumieniu z ZSS może 
podjąć decyzję o skróceniu harmonogramu Zawodów i rozegraniu odpowiednio: 

a) TOP 24 lub TOP 16 w miejsce TOP 32; 

b) TOP 8 lub TOP 4 w miejsce TOP 16; 

c) TOP 4 w miejsce TOP 8. 

8.10.7. W przypadku równego wyniku w przejazdach kwalifikacyjnym, decyduje wynik 
drugiego gorzej ocenionego przejazdu kwalifikacyjnego. W przypadku dalszego 
równego wyniku ZSS może zarządzić przejazd dogrywkowy dla Kierowców, których 
dotyczy wynik ex aequo. 

8.10.8. W przypadku jeśli wynik przejazdu nadal nie będzie rozstrzygnięty, pod uwagę 
brana będzie jedna ze składowych łącznej oceny, czyli wyższy wynik zaangażowania, 
linii lub kąta przejazdu. W przypadku jeśli wynik przejazdu nadal nie będzie 
rozstrzygnięty, ZSS przyzna pierwszeństwo temu Kierowcy, który osiągnął wynik, jako 
pierwszy. 

8.10.9. Jeśli Kierowca nie ukończy przejazdu kwalifikacyjnego otrzyma zero punktów 
za ten przejazd. 

8.10.10. Kierowca jest zobowiązany przystąpić do przejazdów kwalifikacyjnych 
samochodem sportowym w stanie umożliwiającym przejechanie wymaganej Trasy 
(opony, paliwo itp.). 

8.10.11. Serwisowanie samochodów sportowych podczas przejazdów 
kwalifikacyjnych jest dozwolone, ale tylko w przerwie pomiędzy przejazdami danego 
Kierowcy i w dopuszczonych do tego Strefach Serwisowych. 

8.10.12. Zmiana opon i drobne modyfikacje/naprawy pomiędzy przejazdami 
kwalifikacyjnymi są dozwolone w Strefie Przedstartowej, wyłącznie z uzasadnionych 
przypadkach i za zgodą Delegata Technicznego PZM i Dyrektora Zawodów. 

8.10.13. Kierowca musi znajdować się w Strefie Przedstartowej i być przygotowany 
(ubrany, zapięty w pasy w samochodzie sportowym) do swoich przejazdów 
kwalifikacyjnych w momencie, gdy Kierowca 5 (pięć) miejsc przed nim rozpoczyna 
jazdę (według listy startowej). 

8.10.14. Kierowca jest zobowiązany do kontynuowania jazdy w Zawodach tym samym 
samochodem sportowym, w którym uzyskał wynik kwalifikacyjny. 

 



Regulamin Sportowy Driftingowych Mistrzostw Polski 2024 

Główna Komisja Sportu Samochodowego PZM / PFD 
Str. 47 

 

 

8.10.15. PROCEDURA INICJACJI PODCZAS PRZEJAZDÓW 
KWALIFIKACYJNYCH 

8.10.15.a. Podczas obu przejazdów kwalifikacyjnych, samochód sportowy musi być 
ustawiony bokiem, kiedy mija punkt inicjacji, zwykle wskazany przez marker taki jak 
pojedynczy stojący pachołek w sekwencji „3, 2, 1” umieszczony przy Trasie. Przykład 
umieszczenia punktu inicjacji znajduje się na Rysunku 3 poniżej. 

 
Rysunek 3 – przykład ustawienia i oznaczenia punktu inicjacji na Trasie. 

8.10.16. KRYTERIA OCENY W PRZEJAZDACH KWALIFIKACYJNYCH 

8.10.16.a. Wyniki w przejazdach kwalifikacyjnych będą przyznawane na podstawie 
zsumowania 3 (trzech) poniższych kryteriów: 

a) Linia; 

b) Kąt; 

c) Styl (zaangażowanie i płynność) 

8.10.16.b. Dodatkowym pomocniczym kryterium oceny branym pod uwagę przez ZSS 
i/lub Sędziów Faktu może być prędkość lub czas. Jednak tylko wtedy, gdy istnieje 
dokładna metoda pomiaru prędkości lub czasu. 

8.10.16.c. Sędziowie ZSS i/lub wyznaczeni Sędziowie Faktu będą oceniać: 
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a) jeden z Sędziów będzie odpowiedzialny za przyznanie punktów za Linię każdego 
samochodu sportowego; 

b) jeden z Sędziów będzie odpowiedzialny za przyznanie punktów za Kąt każdego 
samochodu sportowego; 

c) jeden Sędzia będzie odpowiedzialny za przyznanie punktów za Styl i ewentualnie 
także Prędkość lub Czas każdego samochodu sportowego. 

8.10.16.d. Przydział punktów w przejazdach kwalifikacyjnych, ZSS ustala przed 
rozpoczęciem każdych Zawodów i może się on różnić w zależności od Zawodów, ale 
zawsze musi sumować się do maksymalnej możliwej liczby 100 punktów. Musi od być 
ogłoszony na ONB i przedstawiony przez ZSS najpóźniej na pierwszym Briefingu 
podczas Zawodów. 

8.10.16.e. Przykładowy podział punktów w przejazdach kwalifikacyjnych obejmuje: 

a) Linia - 60 punktów; 

b) Kąt - 20 punktów; 

c) Styl - 20 punktów. 

8.10.16.f. Od Kierowców oczekuje się czytelnej, zdecydowanej inicjacji w duży kąt, 
utrzymanie driftingu podczas całego przejazdu trasy zaliczając zony zewnętrzne i 
wewnętrzne clipping pointy z maksymalnym kątem i prędkością wykonując szybkie, 
agresywne przekładki bez korekt i błędów. Jadąc na wysokim poziomie trudności 
opisanym przez ZSS, Kierowca pokazuje umiejętność kontroli samochodu. 

8.10.16.g. Kierowcom, którzy nie zaliczą zon zewnętrznych, nie zaliczą wewnętrznych 
clipping pointów lub zaliczą je pod małym kątem, popełniając jednocześnie błędy lub 
korekty, zostaną odjęte punkty. 

8.10.16.h. LINIA 

a) Kierowcy będą oceniani za ich zdolność do trzymania się linii wyznaczonej przez 
ZSS podczas Briefingu. Punkty zostaną przyznawane za zony zewnętrzne i wewnętrzne 
clipping pointy, ale mogą być również przyznawane za obszary „touch & go”. Punkty 
za linię będą podzielone na sektory (przykład patrz Rysunek 4) na każdej Trasie. 

b) Sędziowie ZSS i/lub Sędziowie Faktu odejmują również punkty za koła samochodu 
sportowego, które znajdą się poza Trasą. 

c) Dodatkowe przykłady odliczeń punktów: 

- pominięcie zony zewnętrznej lub wewnętrznego clipping pointu; 

- częściowe zaliczenie zony zewnętrznej. 

8.10.16.i. KĄT 

a) Kierowcy będą oceniani za ich zdolność do osiągnięcia i utrzymania dużego kąta 
wychylenia, jak to zostało opisane przez ZSS podczas Briefingu. Punkty za kąt będą 
podzielone na sektory (przykład patrz Rysunek 4) na każdej Trasie. 

b) Przykłady odliczeń punktów za kąt: 

- mały kąt; 

- korekty;  

- podwójna inicjacja. 
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Rysunek 4 – przykład ustawienia i oznaczenia sektorów na Trasie. 

8.10.16.j. STYL I PRĘDKOŚĆ 

a) Styl jest podzielony na dwie składowe: Pewność i Płynność. 

b) Prędkość również można rozdzielić na dwie składowe: prędkość inicjacji i średnia 
prędkość podczas całego przejazdu. 

c) Pewność polega na: 

- płynnym sterowaniu przepustnicą; 

- utrzymaniu tempa przez cały przejazd, wykorzystując prędkość do zaliczenia zon 
zewnętrznych i pełnej szerokości Trasy. 

- efekcie wizualnym, show – pewnym podjeżdżaniu do barier i krawędzi Trasy. 

d) Płynność polega na: 

- płynnych, pewnych przekładkach; 

- przekładkach z pełnego wychylenia kąta w pełne wychylenie kąta „lock to lock”; 

- wykonaniu przez Kierowcę pewnego, stabilnego, równomiernego i płynnego 
przejazdu. 

e) Prędkość inicjacji: 

- Kierowca , który będzie przyspieszać przez cały odcinek od Linii Startu do Punktu 
Inicjacji otrzyma maksymalnie połowę punktów za prędkość; 

- Kierowcy mogą jechać szybciej, ale nie otrzymają dodatkowych punktów. 

f) Średnia prędkość podczas przejazdu: 

- osiągnięcie docelowej średniej prędkości podczas całego przejazdu pozwoli Kierowcy 
otrzymać połowę punktów za prędkość. 
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- średnia prędkość przejazdu będzie mierzona od Punktu Inicjacji do Linii Mety. 

- gdy jest to możliwe, średnia prędkość powinna być obliczana wyłącznie przy użyciu 
telemetrii zainstalowanej w samochodzie sportowym, dzięki której można ustalić, czy 
zastosowano właściwą linię, a nie tylko na podstawie pomiaru czasu pomiędzy Linią 
Startu, a Linią Mety. 

g) Przykłady odliczeń punktów za styl lub prędkość: 

- odjęcie pełnego otwarcia przepustnicy przed inicjacją; 

- inicjowanie za ostatnim Punktem Inicjacji; 

- zwalnianie poza dozwolonymi Strefami Zmiany Prędkości (przykład patrz Rysunek 
5); 

- brak pewności przy bandach, barierach lub krawędziach Trasy; 

- przekładka przy wolnej prędkości i braku agresji; 

- przekładka na 2 razy; 

- przekładka podczas której samochód sportowy w pierwszej fazie jest w małym kącie 
i dopiero potem ten kąt pogłębia. 

 
Rysunek 5 – przykłady ustawienia i oznaczenia Stref Zmiany Prędkości na 

Trasie. 

8.10.16.k. PUNKTY ZERUJĄCE W PRZEJEŹDZIE KWALIFIKACYJNYM 

a) W przejeździe kwalifikacyjnym zostanie przyznane zero (0) punktów, jeśli wystąpi 
którakolwiek z poniższych sytuacji: 

- drugi falstart; 

- obrót samochodu sportowego pomiędzy początkiem, a końcem ocenianego odcinka 
Trasy; 

- opuszczenie dwoma kołami ocenianego obszaru Trasy; 
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- brak inicjacji driftingu; 

- zatrzymanie samochodu sportowego przed Linią Mety; 

- duże odprostowanie samochodu sportowego; 

- drifting w kierunku przeciwnym; 

b) Kierowca, który w obu przejazdach kwalifikacyjnych uzyska zero (0) punktów nie 
zostanie dopuszczony do udziału w przejazdach finałowych. 

8.11. PRZEJAZDY FINAŁOWE PRO i SEMIPRO 
8.11.1. Po przejazdach kwalifikacyjnych, główna część Zawodów odbędzie się w 
formacie pucharowym, podczas którego dwóch Kierowców rywalizuje w parach w 
przejazdach finałowych. 

8.11.2. FORMAT PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH 

Zakwalifikowani kierowcy są umieszczani w systemie pucharowym na podstawie ich 
miejsca osiągniętego w przejazdach kwalifikacyjnych, według poniższych schematów: 

a) TOP 32 

Rysunek 6 – Schemat ustawienia par dla TOP 32 

b) TOP 24 

Rysunek 7 – Schemat ustawienia par dla TOP 24 
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c) TOP 16 

Rysunek 8 – Schemat ustawienia par dla TOP 16 

d) TOP 8 

Rysunek 9 – Schemat ustawienia par dla TOP 8 

e) TOP 4 

Rysunek 10 – Schemat ustawienia par dla TOP 4 
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8.11.3. Przejazdy finałowe składają się z mających miejsce niezwłocznie po sobie 
przejazdów w parach typu head-to-head, tj. przejazdów dwóch samochodów 
sportowych w bliskiej odległości od siebie w tym samym czasie na Trasie, na każdą 
parę. Zwycięzca pary awansuje do kolejnego etapu przejazdów kwalifikacyjnych w 
formacie pucharowym. 

8.11.4. Jeśli Organizator nie postanowi inaczej, podczas przejazdów finałowych 
dozwolone będą maksymalnie dwa mające miejsce niezwłocznie po sobie przejazdy w 
jednej parze, z zastrzeżeniem rozegrania maksymalnie jednego przejazdu 
dogrywkowego zarządzonego przez ZSS. 

8.11.5. W przypadku gdy obaj Kierowcy w jednym z przejazdów finałowych nie 
ukończą któregoś z przejazdu w parze, ZSS wyłoni zwycięzcę z tylko jednego z 
przejazdów w parze. 

8.11.6. Jeżeli ZSS nie jest w stanie wyłonić zwycięzcy w parze, może zarządzić 
maksymalnie jeden przejazd dogrywkowy Jeśli ZSS nadal nie będzie w stanie podjąć 
decyzji na podstawie przejazdu dogrywkowego, wówczas zwycięstwo zostanie 
przyznane Kierowcy, który zajął wyższe miejsce w przejazdach kwalifikacyjnych. 

8.11.7. Kierowca z wyższym miejscem zajętym w przejazdach kwalifikacyjnych będzie 
w każdej parze zawsze Kierowcą uciekającym w pierwszym przejeździe pary i Kierowcą 
goniącym w drugim przejeździe pary. 

8.11.8. Kierowca ma obowiązek wystartować w każdym przejeździe finałowym tym 
samym samochodem sportowym, którym osiągnął wynik w przejazdach 
kwalifikacyjnych. 

8.11.9. Podczas przejazdów kwalifikacyjnych w samochodzie sportowym nie mogą być 
przewożeni pasażerowie, pod rygorem dyskwalifikacji Kierowcy z Zawodów. 

8.11.10. Jeżeli Kierowca nie będzie gotowy do przybycia do Strefy Przedstartowej na 
wezwanie Kierownika Strefy Przedstartowej lub do Strefy Startu na wezwanie Startera, 
przejazd zostanie rozpoczęty bez niego, a Kierowca utraci swoje miejsce w parze 
podczas przejazdów finałowych i zakończy tym samym dalszą rywalizację. Jednakże 
Dyrektor Zawodów, w uzasadnionych przypadkach, może zdecydować o przydzieleniu 
dla danej pary Kierowców innego miejsca w kolejności startowej. 

8.11.11. Kierowca jest zobowiązany przystąpić do przejazdów finałowych z 
samochodem sportowym w stanie umożliwiającym przejechanie wymaganej Trasy 
(opony, paliwo itp.). W przypadku przejazdu dogrywkowego może być decyzją ZSS 
zasądzona przerwa techniczna trwająca maksymalnie 10 minut na zmianę opon i 
uzupełnienie paliwa. Dyrektor Zawodów będzie mógł ustawić przejazd dogrywkowy dla 
danej pary po innej kolejnej parze w kolejności, by nie przerywać ciągłości rozgrywania 
przejazdów finałowych. 

8.11.12. Serwisowanie samochodów sportowych podczas przejazdów finałowych jest 
dozwolona, ale tylko w przerwie pomiędzy przejazdami danego Kierowcy i w 
wyznaczonych do tego strefach. 

8.11.13 Zmiana opon, tankowanie i drobne modyfikacje/naprawy pomiędzy 
przejazdami finałowymi są dozwolone w Strefie Przedstartowej. 

8.11.14. Kierowca musi znajdować się w Strefie Przedstartowej i być przygotowany 
(ubrany, zapięty w pasy w samochodzie sportowym) do swoich przejazdów finałowych 
w momencie, gdy Kierowcy 5 (pięciu) parach przed nim rozpoczynają jazdę (według 
listy startowej lub dalszej kolejności startowej z wyników w parach). 

8.11.15. Jeśli jeden z Kierowców danej pary ma miał awarię samochodu sportowego 
lub nie jest w stanie dojechać na Linię Startu, drugi Kierowca z tej pary otrzyma 
przejazd „Buy Run”, polegający na indywidualnym zaprezentowaniu, że Kierowca 
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umiejętnościami, a samochód sportowy mechanicznie są gotowi do startu w kolejnej 
parze. Jest to przejazd nieoceniany, który Kierowca musi ukończyć (przejechać przez 
linię mety), by awansować do kolejnej pary. 

8.11.16. KOLIZJE, KONTAKTY I USZKODZENIA PODCZAS PRZEJAZDU W 
PARACH 

Kontakt z innym samochodem sportowym w driftingu może wystąpić w trakcie 
rywalizacji sportowej, jednak kolizje samochodów sportowych podczas Zawodów 
wymagają przestrzegania specyficznych zasad i wytycznych opisanych poniżej. 

8.11.16.a. KIEROWCA UCIEKAJĄCY 

Jeżeli Kierowca uciekający przestaje jechać w poślizgu, wyjeżdża z linii przejazdu lub 
niepotrzebnie zmniejsza prędkość podczas przejazdu w parach, a Kierowca goniący 
uderzy w samochód sportowy Kierowcy uciekającego, to Kierowca uciekający może 
być uznany za winnego kolizji. 

8.11.16.b. KIEROWCA GONIĄCY 

Jeżeli Kierowca goniący zderzy się w kolizji z Kierowcą uciekającym podczas przejazdu, 
to Kierowca goniący zostanie uznany za winnego kolizji. 

8.11.16.c. KIEROWCA WINNY KOLIZJI 

W przypadku kolizji ZSS ustalą Kierowcę winnego kolizji. ZSS może podjąć decyzję, że 
nie zalicza danego przejazdu Kierowcy, który został uznany za winnego kolizji. 

8.11.16.d. USZKODZENIA W WYNIKU KOLIZJI 

W niektórych przypadkach uszkodzenia powstałe w samochodach sportowych mogą 
wymagać czasu na naprawę. Jedynie Kierowca nieponoszący winy może wnioskować 
do Dyrektora Zawodów o maksymalnie 10 minut na naprawę swojego samochodu 
sportowego w strefie do tego wyznaczonej. W takiej sytuacji Dyrektor Zawodów będzie 
mógł ustawić kolejny przejazd dla danej pary w której ww. Kierowca rywalizuje, po 
innej kolejnej parze w kolejności, by nie przerywać ciągłości rozgrywania przejazdów 
finałowych. 

W przypadku kontaktu samochodów sportowych, który mógł, ale nie musiał, nastąpić 
z winy Kierowcy, Delegat Techniczny PZM i/lub Kierownik BK mogą przeprowadzić 
dodatkowe kontrole obu samochodów ze względów na warunki bezpieczeństwa i 
stwierdzić, czy dany samochód (samochody) pozostaje (pozostają) w stanie 
bezpiecznym i zdatnym do kontynuowania udziału w Zawodach. 

W powyższej sytuacji, jeżeli któryś z Kierowców ma np. przebitą oponę lub uszkodzone 
koło, Delegat Techniczny PZM i/lub Kierownik BK może zażądać od obu Kierowców 
zmiany opon i/lub kół w celu zapewnienia, że żaden Kierowca nie uzyska przewagi nad 
drugim. 

8.11.16.e. KOLIZJE PODCZAS PIERWSZEGO PRZEJAZDU W PARZE 

Jeżeli samochód sportowy nie nadaje się do naprawy po kolizji, a Kierowca nie został 
uznany za winnego kolizji, Delegat Techniczny PZM i/lub Kierownik BK zweryfikują i 
podejmą decyzję, czy rzeczywiście samochód nie nadaje się do naprawy w 
odpowiednim czasie pozwalającym na wzięcie udziału w drugim przejeździe w tej 
parze. Delegat Techniczny PZM i/lub Kierownik BK przekażą ww. decyzję do ZSS, który 
ogłosi tego Kierowcę zwycięzcą tej pary. Kierowca otrzyma wszelkie przynależne 
punkty za wygranie takiej pary. 

Jeżeli powyższy przypadek wystąpi w przejeździe finałowym o pierwsze miejsce, 
Dyrektor Zawodów ma prawo zezwolić na dodatkowy czas na naprawę wynoszący 
maksymalnie łącznie 20 minut, w celu umożliwienia dokończenia przejazdów 
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finałowych. 

Jeżeli zarówno samochód sportowy Kierowcy uciekającego, jak i samochód sportowy 
Kierowcy goniącego ulegną uszkodzeniu w pierwszym przejeździe pary i nie będą w 
stanie kontynuować jazdy z powodu zbyt dużych uszkodzeń, przy czym żaden z 
Kierowców nie zostanie uznany za winnego (tzn. oba samochody ulegną uszkodzeniu 
niezależnie od siebie), zwycięzca zostanie wyłoniony na podstawie wyższego miejsca 
osiągniętego w przejazdach kwalifikacyjnych. 

8.11.16.f. KOLIZJE PODCZAS DRUGIEGO PRZEJAZDU W PARZE 

Jeśli kolizja wystąpi podczas drugiego przejazdu pary, ZSS ustali winnego, a następnie 
domyślnie przyjmie pierwszy przejazd pary, aby wyłonić zwycięzcę pary. 

Jeżeli zarówno samochód sportowy Kierowcy uciekającego jak i samochód sportowy 
kierowcy goniącego ulegną uszkodzeniu w drugim przejeździe pary i nie będą mogły 
kontynuować jazdy z powodu zbyt dużych uszkodzeń, przy czym żaden z Kierowców 
nie zostanie uznany za winnego (tzn. oba samochody ulegną uszkodzeniu niezależnie 
od siebie), zwycięzca zostanie wyłoniony na podstawie oceny pierwszego przejazdu tej 
pary. W przypadku równej oceny, zwycięzca pary zostanie wyłoniony na podstawie 
wyższego miejsca zajętego w przejazdach kwalifikacyjnych. 

8.11.16.g. W przypadku całkowitej utraty ciśnienia w oponie na Trasie z winny 
Kierowcy, samochód sportowy nie będzie mógł kontynuować jazdy na tej oponie, a 
Kierowca nie otrzyma przerwy technicznej na zmianę opon. 

8.11.17. WYPRZEDZANIE 

Wyprzedzenie Kierowcy uciekającego przez Kierowcę goniącego jest dozwolone w 
przejazdach finałowych w parach tylko wtedy, gdy spełnione są wszystkie poniższe 
warunki: 

a) Kierowca uciekający musi być poza wyznaczoną linią jazdy lub całkowicie poza 
Trasą; 

b) Kierowca goniący może wyprzedzić tylko na wewnętrznym clipping poincie; 

c) Kierowca goniący może wyprzedzić tylko po wewnętrznej stronie Kierowcy 
uciekającego; 

d) Kierowca goniący staje się Kierowcą uciekającym, gdy samochód sportowy 
Kierowcy goniącego całkowicie wyprzedzi samochód sportowy Kierowcy uciekającego. 

Po zakończeniu prawidłowo wykonanego zgodnego z przepisami wyprzedzenia 
zawodnik goniący staje się zawodnikiem uciekającym i musi ukończyć przejazd zgodnie 
z kryteriami oceny. Po zakończeniu przejazdu, przejazd Kierowcy, który został 
wyprzedzony, zostanie uznany za nieukończony. 

8.11.18. PROCEDURA INICJACJI PODCZAS PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH W 
PARACH 

8.11.18.a. Punkt inicjacji i dwie linie przejazdu zostaną wyraźnie zaznaczone na 
Trasie. Kierowca uciekający może zainicjować difting przekładając masę samochodu 
sportowego, ale musi zawsze pozostać po swojej stronie Trasy, nie dotykając linii 
podziału podczas inicjacji. 

8.11.18.b. Kierowcy goniącemu może być wyznaczone następujące procedury do 
inicjacji: 

SIDE BY SIDE 

- Kierowca goniący rozpoczyna jazdę bezpośrednio obok Kierowcy uciekającego na 
całej szerokości Trasy przewidzianej dla samochodu sportowego Kierowcy goniącego. 
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- Kierowca goniący nie może przekroczyć linii środkowej oddzielającej tory jazdy obu 
samochodów sportowych, aż do końca oznaczenia jej na Trasie. 

- Dzięki temu Kierowca uciekający będzie miał dla siebie pełną szerokość Trasy do 
inicjacji driftingu, a Kierowca goniący będzie miał możliwość utrzymania bliskiej 
odległości i czas na ustawienie się do inicjacji. 

Rysunek 11 – Schemat inicjacji Side-by-Side w przejazdach finałowych w parach 

SINGLE FILE 

- Kierowca goniący rozpoczyna inicjację za Kierowcą uciekającym. 

- W tym przypadku Kierowca goniący może pozostać po tej samej stronie Trasy co 
Kierowca uciekający z taką odległością, jaką Kierowca goniący jest w stanie osiągnąć 
pozostając za Kierowcą uciekającym. 

- Kierowca uciekający ma do dyspozycji całą szerokość Trasy, aby dokonać inicjacji w 
dowolny sposób, ponieważ samochód Kierowcy goniącego musi pozostać za 
samochodem Kierowcy uciekającego, dopóki ten nie zainicjuje driftingu. 

Rysunek 11 – Schemat inicjacji Singe File w przejazdach finałowych w parach 

8.11.18.c. Naruszenie zasad inicjacji „side by side” lub „single file” może skutkować 
ponownym startem lub odjęciem punktów lub nie uznaniem przejazdu przez ZSS. 

8.11.18.d. Na niektórych torach sędziowie mogą zdecydować się na egzekwowanie 
tylko jednej procedury inicjacji. W takich przypadkach będzie to wyraźnie 
zakomunikowane na pierwszej odprawie kierowców. 

8.11.4. KRYTERIA OCENIANIA PRZEJAZDÓW FINAŁOWYCH 

8.11.4.a. ZSS będzie oceniać zarówno pierwszy, jak i drugi przejazd w parze, 
porównując oba przejazdy Kierowców, tj. uciekający i goniący. Na tej podstawie ZSS 
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określi, który Kierowca wygrał w danej parze. 

8.11.4.b. CELE KIEROWCY UCIEKAJĄCEGO: 

- przejechać przejazd linią kwalifikacyjną ocenioną na 100 punktów; 

- zaliczyć wszystkie zony zewnętrzne, clipping pointy i Touch & go jadąc po 
wyznaczonej linii, zachowując duży kąt; 

- utrzymywać tempo i zwalniać tylko wtedy, gdy znajduje się w wyznaczonych strefach 
zmiany prędkości; 

- wykonać przejazd prowadzący, który umożliwia drugiemu Kierowcy podążanie za 
Kierowcą uciekającym i odwzorowanie jego linii przejazdu. 

Przejazd Kierowcy uciekającego, który można odwzorować cechuje się zaliczonymi 
zonami zewnętrznymi i strefami touch & go, osiągnięciem wewnętrznych clipping 
pointów i utrzymaniu stałej prędkość i/lub zwalniania/hamowania w odpowiednich 
strefach zmiany prędkości, dając Kierowcy goniącemu rozsądną możliwość podążania  
i naśladowania Kierowcy uciekającego przy zachowaniu odpowiednio bliskiej 
odległości. Kierowca uciekający ma prawo wyboru prędkości driftingu, która musi 
odpowiadać charakterowi Trasy i wcześniejszym przejazdom kwalifikacyjnym oraz 
treningowym. 

Przejazd Kierowcy uciekającego, którego nie można odwzorować cechuje się wieloma 
błędami i/lub stratami punktów, które utrudniają Kierowcy goniącemu nadążanie za 
Kierowcą uciekającym i naśladowanie jego przejazdu.  

Przewaga w takim przejeździe jest zawsze po stronie Kierowcy prowadzącego, ale 
zakres, w jakim ZSS stosuje kary sędziowskie, może wynikać z działań Kierowcy 
uciekającego, które mają negatywny wpływ na przejazd kierowcy goniącego. 

8.11.4.c. CELE KIEROWCY GONIĄCEGO: 

- dokonać inicjacji nie później niż przed ostatnim punktem inicjacji; 

- utrzymywać bliską odległość względem Kierowcy uciekającego przez jak najdłuższy 
czas; 

- osiągnąć taki sam lub lepszy kąt, co Kierowca uciekający; 

- odwzorować przekładki i linię Kierowcy uciekającego przez całą Trasę. 

Celem Kierowcy goniącego jest pokonanie Trasy w sposób jak najbardziej zbliżony do 
Kierowcy uciekającego, przy jednoczesnym naśladowaniu kąta, linii i momentów 
przekładek oraz jego stylu. 

Kierowca goniący ma za zadanie utrzymać drifting bez żadnych korekt i błędów aż do 
Linii Mety. Kierowcy goniącemu, który nie spełni podanych powyżej warunków ZSS 
może odejmować punkty do oceny przejazdu. 

8.11.4.d. STREFY ZMIANY PRĘDKOŚCI 

Za przejazdy uciekające niezgodne ze Strefami Zmiany Prędkości wyznaczonymi na 
Trasie ZSS może odejmować punkty do oceny przejazdu.  

Strefy Zmiany Prędkości mogą być używane do stwierdzenia winy w kolizjach podczas 
przejazdów w parach. 

8.11.4.e. NIEUKOŃCZONE PRZEJAZDY W PARACH 

Jeżeli podczas przejazdu w parach Kierowca popełni któryś z poniższych błędów, nie 
otrzyma on punktów do oceny za ten przejazd, który tym samym zostanie uznany za 
nieukończony. 
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Następujące błędy skutkują nieukończonym przejazdem w parach: 

- drugi falstart; 

- obrót samochodu sportowego wokół własnej osi pomiędzy początkiem, a końcem 
ocenianego odcinka Trasy; 

- drifting w przeciwnym kierunku; 

- opuszczenie dwoma kołami ocenianego obszaru Trasy; 

- brak inicjacji driftingu; 

- zatrzymanie samochodu sportowego przed Linią Mety; 

- duże odprostowanie samochodu sportowego; 

- otwarcie maski i/lub drzwi w samochodzie sportowym podczas przejazdu, nie 
powstałe podczas kontaktu z innym samochodem sportowym lub elementem Trasy. 

- kolizja z innym kierowcą, która została uznana przez ZSS za „możliwą do uniknięcia” 
lub niesportową; 

- Kierowca goniący celowo nie goni Kierowcy uciekającego po tym, jak w poprzednim 
przejeździe Kierowca goniący nie ukończył przejazdu; 

- nieprawidłowe wyprzedzanie (skutkującego przejazdem nieukończonym dla Kierowcy 
goniącego); 

- prawidłowe wyprzedzanie przez Kierowcę goniącego (skutkujące nieukończonym 
przejazdem dla Kierowcy uciekającego); 

- Kierowca uciekający nie wykonuje założeń do odwzorowania jego przejazdu (przejazd 
nie do odwzorowania); 

- Kierowca goniący nie wykonuje założeń dla Kierowcy goniącego (nie odwzorowanie 
przejazdu). 

Gdy przejazd Kierowcy uciekającego zostanie uznany za nieukończony, Kierowca nie 
może kontynuować jazdy w driftingu, a Kierowca goniący nie ma obowiązku 
kontynuowania driftingu ze względów bezpieczeństwa na Trasie. 

W przypadku uznania przez ZSS przejazdu Kierowcy goniącego za nieukończony, 
Kierowca uciekający musi ukończyć przejazd. 

Jeżeli Kierowca na którejkolwiek pozycji zostanie uznany za winnego doprowadzenia 
do nieukończenia przejazdu przez innego Kierowcę, ponosi winę za nieukończony 
przejazd. 

8.12. PRZEJAZDY FINAŁOWE SPEED GAMES 
8.12.1. Po przejazdach treningowych, główna część Zawodów dla klasy SPEED GAMES 
odbędzie się w formacie tylko dwóch następujących po sobie przejazdów finałowych 
według listy startowej opublikowanej przez organizatora. 

8.12.2. Przebieg przejazdów finałowych klasy SPEED GAMES oraz kryteria oceny i 
zasady punktacji są analogiczne, jak dla przejazdów kwalifikacyjnych klas PRO i 
SemiPRO. 

 

9. WYNIKI I KLASYFIKACJE W RUNDACH 
9.1. We wszystkich Zawodach zaliczanych do DMP prowadzona będzie klasyfikacja w 
poszczególnych klasach oraz osobna klasyfikacja kobiet w klasie PRO i SemiPRO. 
Osobno prowadzona będzie klasyfikacja zespołów łącznie w klasach PRO i SemiPRO. 

9.2. Warunkiem sklasyfikowania w Zawodach jest ukończenie minimum jednego 
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przejazdu kwalifikacyjnego dla Kierowców w klasie PRO lub SemiPRO lub jednego 
przejazdu finałowego w klasie SPEED GAMES. 

9.3. W celu przyznania punktów Kierowcom sporządzona zostanie klasyfikacja 
końcowa po przejazdach kwalifikacyjnych oraz i/lub klasyfikacja końcowa po 
przejazdach finałowych, osobno dla każdej z prowadzonych klas i klasyfikacji 
dodatkowych. 

9.4. Po zakończeniu przejazdów finałowych, zwycięzca finałowej pary w klasie PRO lub 
SemiPRO otrzyma maksymalną liczbę punktów zgodnie z pkt. 10 niniejszego 
Regulaminu Sportowego DMP. 

9.5. Przegrany z finałowej pary w klasie PRO lub SemiPRO przejazdów finałowych 
zostanie sklasyfikowany na drugiej pozycji i otrzyma odpowiadającą temu miejscu 
liczbę punktów zgodnie z pkt. 10 niniejszego Regulaminu Sportowego DMP. 

9.6. W przypadku określonej pary w klasie PRO lub SemiPRO w przejazdach o trzecie 
miejsce, zwycięzca takiej pary zostanie sklasyfikowany na trzecim miejscu Zawodów, 
a przegrany na czwartym i otrzymają oni odpowiadającą tym miejscom liczbę punktów 
zgodnie z pkt. 10 niniejszego Regulaminu Sportowego DMP. 

9.7. Czterech przegranych Kierowców z rundy par TOP 8 w klasie PRO lub SemiPRO 
(Ćwierćfinały) zostanie przypisanych od piątego do ósmego miejsca zgodnie z tym, 
który z nich zajął wyższe miejsce w przejazdach kwalifikacyjnych i otrzymają oni 
odpowiadającą tym miejscom liczbę punktów zgodnie z pkt. 10 niniejszego Regulaminu 
Sportowego DMP. 

9.8. Taka sama procedura zostanie zastosowana w przypadku wszystkich dalszych 
przejazdów finałowych w parach w klasie PRO lub SemiPRO (rundy top 16, top 32) w 
celu przypisania końcowych pozycji w klasyfikacji i otrzymają oni odpowiadającą tym 
miejscom liczbę punktów zgodnie z pkt. 10 niniejszego Regulaminu Sportowego DMP. 

9.9. Kierowcy w klasie PRO lub SemiPRO otrzymają również odpowiednia liczbę 
punktów za miejsca zajęte w przejazdach kwalifikacyjnych, zgodnie z pkt. 10 
niniejszego Regulaminu Sportowego DMP. 

9.10. Kierowcy w klasie PRO lub SemiPRO, którzy nie awansowali do przejazdów 
finałowych, będą klasyfikowani w takiej kolejności w jakie zajęli miejsce w przejazdach 
kwalifikacyjnych. 

9.12. Kierowcy w klasie SPEED GAMES otrzymają odpowiednia liczbę punktów za 
miejsca zajęte w przejazdach finałowych, zgodnie z pkt. 10 niniejszego Regulaminu 
Sportowego DMP. 

9.13. Zespoły otrzymają odpowiednią sumę punktów naliczoną za miejsca zajęte 
przed dwóch najwyżej sklasyfikowanych Kierowców zespołu, według miejsc zajętych 
przez tych Kierowców w danej klasie, nadanych im zgodnie z pkt. 10 niniejszego 
Regulaminu Sportowego DMP. 

9.14. Klasyfikacja zespołów 

9.14.1. Do klasyfikacji zespołów może zgłosić się Zawodnik, który będzie legitymował 
się ważną licencją zawodnika/sponsorską wydaną przez PZM lub inny ASN sfederowany 
w FIA. Nazwa marki sponsora/partnera musi występować w nazwie zespołu i nazwie 
licencji. 

9.14.2. Każdy z tych Zawodników może zgłosić tylko jeden zespół do klasyfikacji 
zespołów. 

9.14.3. Zespół stanowi maksymalnie 3 (trzech) Kierowców zgłoszonych przez tego 
Zawodnika do danej rundy w klasie PRO lub SemiPRO. Wyłącznie prawidłowe 
zgłoszenie wskazanych Kierowców do zawodów upoważnia tego Zawodnika do 
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dalszego ich zgłoszenia do klasyfikacji zespołów. 

9.14.4. Kierowca uczestniczący w zawodach może być zgłoszony tylko w jednym 
zespole w klasyfikacji zespołów. 

9.14. UCZCIWY I BEZSTRONNY PRZEKAZ 

FIA, PZM, PFD, Osoby Oficjalne, Zawodnicy, Kierowcy, Zespoły przedstawiciele mediów 
oraz wszystkie inne osoby bezpośrednio i pośrednio powiązane z DMP oraz 
przekazujące i publikujące informacje z DMP zobowiązane są do uczciwego i 
bezstronnego przekazu oraz nie przedstawiania wyników Zawodów i DMP w fałszywy 
sposób. 

10. PUNKTACJA W ZAWODACH ZALICZANYCH DO DMP 
10.1. Klasę stanowi minimum 1 samochód sportowy, którego Kierowca został 
umieszczony na liście startowej do przejazdów kwalifikacyjnych. 

10.2. Punkty przyznaje się tylko tym Kierowcom, którzy ukończyli dany punktowany 
przejazd kwalifikacyjny i/lub finałowy i zostali w nim sklasyfikowani. 

10.3. Punkty zdobywane w DMP, są zawsze przyznawane konkretnemu Kierowcy za 
zajęte przez niego miejsce w danej klasyfikacji końcowej. 

10.4. W klasie PRO lub SemiPRO, lub w klasyfikacji dodatkowej kobiet Kierowcy, 
którzy zostali sklasyfikowani, otrzymują w zależności od miejsca zajętego w 
przejazdach finałowych punkty do klasyfikacji rocznej DMP w danej klasie/ / 
klasyfikacji dodatkowej zgodnie poniższą tabelą: 

Miejsce 1 2 3 4 5-8 9-16 17-32 

Punkty 100 88 76 64 48 32 16 

10.5. W klasie SPEED GAMES Kierowcy, którzy zostali sklasyfikowani, otrzymują w 
zależności od miejsca zajętego w przejazdach finałowych punkty do klasyfikacji rocznej 
DMP zgodnie poniższą tabelą: 

Miejsce 1 2 3 4 5-8 9-16 17-32 32- 

Punkty 12 10 8 6 4 3 2 1 

10.6. W klasie PRO lub SemiPRO, lub w klasyfikacji dodatkowej kobiet Kierowcy, 
którzy zostali sklasyfikowani, otrzymują w zależności od miejsca zajętego w 
przejazdach kwalifikacyjnych punkty do klasyfikacji rocznej DMP w danej klasie/ / 
klasyfikacji zgodnie poniższą tabelą: 

Miejsce 1 2 3 4 5-8 9-16 17-32 32- 

Punkty 12 10 8 6 4 3 2 1 

10.7. Jeżeli podczas którychkolwiek Zawodów nie zostanie ogłoszona klasyfikacja w 
danej klasie, Zawody takie traktuje się jako nierozegraną w tej klasie. 

10.8. Jeżeli Zawody zaliczane do DMP nie mogą się odbyć w całości z jakichkolwiek 
powodów, przyznanie punktów dla klasy PRO i SemiPRO może mieć miejsce tylko w 
części dot. przejazdów kwalifikacyjnych. 

10.9. Po uzyskaniu zgody od GKSS PZM, Organizator danych Zawodów może w trakcie 
sezonu wprowadzić inną dodatkową, klasyfikację, która prowadzona będzie tylko w 
konkretnych Zawodach. Warunki tej takiej klasyfikacji muszą być określone opisane w 
Regulaminie Uzupełniającym lub określone komunikatem Organizatora najpóźniej 
przed rozpoczęciem danych Zawodów. 

10.10. Po uzyskaniu zgody od GKSS PZM, Organizator danych Zawodów może w 
trakcie sezonu wprowadzić inną dodatkową, klasyfikację, która prowadzona będzie 
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podczas serii Zawodów. Warunki takiej klasyfikacji muszą być określone komunikatem 
GKSS PZM i opisane w Regulaminie Uzupełniającym lub określone komunikatem 
Organizatora najpóźniej przed rozpoczęciem pierwszych Zawodów z takiej serii. 

 

11. NAGRODY W ZAWODACH ZALICZANYCH DO DMP 
11.1. Organizator zobowiązany jest zapewnić w klasyfikacjach końcowych przejazdów 
finałowych podczas każdych Zawodów zaliczanych do DMP nagrody dla co najmniej 
pierwszego, drugiego oraz trzeciego Kierowcy i Zespołu w każdej z odpowiednich 
prowadzonych klasyfikacji. 

11.2. W miarę możliwości Organizator może przewidzieć inne nagrody, których lista 
musi być ogłoszona przed rozpoczęciem Zawodów. 

11.3. Nagrodzeni Kierowcy zobowiązani są odebrać wszystkie nagrody osobiście 
podczas uroczystości rozdania nagród (zgodnie z programem i harmonogramem 
Zawodów). 

11.4. W imieniu nagradzanego Zespołu nagrody odbierane są przez Kierowców, którzy 
zdobyli punktu dla tego Zespołu. 

11.5. Obowiązkiem każdego Zawodnika / Kierowcy / członka zespołu / osoby 
towarzyszącej jest zadbanie o godną oprawę ceremonii zakończenia Zawodów i/lub 
ceremonii rozdania nagród poprzez właściwe zachowanie jego / jej, członków jego / 
jej personelu oraz jego / jej osób towarzyszących oraz bycia ubranym w strój sportowy 
tj. zapięty kombinezon i buty zgodne z wymaganiami Regulaminu Sportowego DMP i 
Regulaminu Technicznego DMP. 

11.6. Jeżeli Organizator sobie tego życzy, ma prawo wyznaczyć oficjalne spotkanie (ze 
sponsorami/partnerami/mediami/kibicami), może być zorganizowane tego samego 
dnia co ceremonia zakończenia Zawodów i/lub ceremonia rozdania nagród. Jeżeli 
przewidziana jest na nim obecność Kierowców to musi to być określone w Regulaminie 
Uzupełniającym Zawodów. 

11.7. Każdy stwierdzony nieusprawiedliwiony przypadek niezastosowania się 
Zawodnika / Kierowcy / członka zespołu / osoby towarzyszącej do obowiązków 
określonych w pkt. 11.3-11.6. niniejszego Regulaminu Sportowego DMP będzie 
potraktowany jako niesportowe zachowanie i decyzją Dyrektora Zawodów nałożona 
zostanie kara porządkowa: 

a) do 2000,- PLN, za niewłaściwe zachowanie Zawodnika i/lub Kierowcy i/lub członków 
zespołu i/lub osób towarzyszących (np. bycie pod wpływem alkoholu); 

b) do 1000,- PLN, za nieobecność na ceremonii zakończenia Zawodów i/lub ceremonii 
rozdania nagród, lub oficjalnym spotkaniu; 

c) do 500,- PLN, za przystąpienie do odbioru nagród w stroju innym niż wymagany 
niniejszym Regulaminem Sportowym DMP. 

Wymienione kary są karami porządkowymi nie mającymi wpływu na osiągnięty wynik 
sportowy. Wymieniona kwota powinna być wpłacona na konto Organizatora Zawodów 
przez Zawodnika/Kierowcę, na którego nałożono karę w przeciągu 48 godzin od 
momentu otrzymania decyzji w tej sprawie. Niedopełnienie tego obowiązku 
każdorazowo rozpatrywane będzie indywidualnie przez GKSS PZM, co wiązać się będzie 
z możliwością nałożenia kary dodatkowej, do zawieszenia licencji Zawodnika i licencji 
Kierowcy włącznie. Od w/w kar przysługuje Zawodnikowi odwołanie się na ogólnie 
przyjętych zasadach w tym zakresie. 

11.8. Nagrody nie odebrane podczas ceremonii rozdania nagród przechodzą na 
własność Organizatora. 
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12. WARUNKI KLASYFIKACJI ROCZNEJ 
12.1. W klasyfikacjach rocznych DMP  sklasyfikowani będą wyłącznie Zawodnicy / 
Zespoły / Kierowcy zaproszenie i dopuszczeni przez PFD do udziału w DMP. 

12.2. W klasyfikacji rocznej DMP nie będzie prowadzona żadna forma klasyfikacji 
generalnej. Prowadzona będzie tylko klasyfikacja indywidualna w poszczególnych 
klasach, oraz osobna klasyfikacja kobiet w klasie PRO i w klasie SemiPRO, oraz osobna 
klasyfikacja Zespołów. 

12.3. Zawodnik/Zespół/Kierowca jest klasyfikowany w sezonie, jeżeli został 
sklasyfikowany w minimum 1 (jednych) Zawodach zaliczanych do DMP. 

12.4. Do klasyfikacji rocznych DMP będą uwzględniane punkty ze wszystkich 
rozegranych w sezonie Zawodów zaliczanych do DMP (bez odliczania). 

12.5. Zwycięzcą danej klasyfikacji rocznej będzie Kierowca/Zespół, który w ciągu 
sezonu zdobędzie zgodnie z niniejszym Regulaminem Sportowym DMP największą ilość 
punktów. Kierowca/Zespół, który zdobędzie drugą w kolejności, mniejszą liczbę 
punktów zajmie drugą pozycję, itd. 

12.6. W przypadku zdobycia w jakiejkolwiek klasyfikacji końcowej rocznej jednakowej 
ilości punktów przez dwóch lub więcej Kierowców - wyższe miejsce zajmuje ten 
Kierowca, który: 

a) uzyskał większą ilość lepszych miejsc w klasyfikacjach końcowych Zawodów 
zaliczanych do DMP; 

b) jeśli powyższe nie przyniesie rozstrzygnięcia – ten Kierowca, który wygrał większą 
ilość przejazdów finałowych w Zawodach zaliczanych do DMP; 

c) jeżeli powyższe nie przyniesie rozstrzygnięcia – ten Kierowca, który uzyskał większą 
ilość lepszych miejsc po przejazdach kwalifikacyjnych w Zawodach zaliczanych do 
DMP; 

d) przy dalszym braku rozstrzygnięcia – miejsca przyznawane są ex aequo. 

12.7. Zespoły, które zgromadziły dokładnie tę samą liczbę punktów zostaną 
rozsądzone w następujący sposób: 

a) na podstawie kryterium większej liczby wyższych miejsc zdobytych przez 
Kierowców Zespołu, w rundach zaliczanych dla tego Zespołu, biorąc pod uwagę tylko 
najwyższe miejsce Kierowców, którzy zdobyli punkty dla tego Zespołu; 

b) w sytuacji, gdy powyższe kryterium nie da rozstrzygnięcia, GKSS PZM sama 
wyznaczy zwycięzcę i rozsądzi ex aequo Zespołów, w oparciu o inne okoliczności, które 
uzna za stosowne. 

 

13. KLASYFIKACJE ROCZNE 
13.1. PROWADZONE KLASYFIKACJE 

a) W DMP prowadzone będą klasyfikacje roczne w: 

- poszczególnych klasach w których prowadzone były klasyfikacje podczas sezonu; 

- w klasyfikacji dodatkowej kobiet w klasie PRO i SemiPRO; 

- w klasyfikacji Zespołów. 

b) Tytuły Mistrza, Wicemistrza i II Wicemistrza Polski będą przyznane w każdej z 
klasyfikacji wymienionych w pkt. 12.2 niniejszego Regulaminu Sportowego DMP, 
jedynie w przypadku przeprowadzenia ww. klasyfikacji w minimum 2 rundach w trakcie 
sezonu DMP. 
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13.2. TYTUŁY ORAZ KRYTERIA ICH PRZYZNAWANIA 

Na zakończenie sezonu DMP Kierowcom i Zespołom, którzy zostali sklasyfikowani 
(zgodnie z pkt. 12.3 niniejszego Regulaminu Sportowego DMP), zgodnie z poniższymi 
zasadami, zostaną przyznane następujące tytuły: 

Klasyfikacja  Przyznawany tytuł Ilość sklasyfikowanych 
Kierowców 

Wymagana 
minimalna 
ilość rund 

Klasa: PRO, 
SemiPRO, SPEED 

GAMES  

Mistrz Polski w klasie 3 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 

50% Wicemistrz Polski w klasie 4 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 

II Wicemistrz Polski w 
klasie 

5 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 

Klasyfikacja 
Zespołów 

Mistrz Polski Zespołów 
Bez względu na ilość 

Zespołów 
50% Wicemistrz Polski Zespołów 

II Wicemistrz Polski 
Zespołów 

Klasyfikacja 
Kobiet w klasie 
PRO i SemiPRO 

Mistrzyni Polski w 
klasyfikacji kobiet w klasie 

Bez względu na ilość 
sklasyfikowanych 

Kierowców 
3 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 50% 

Wicemistrzyni Polski w 
klasyfikacji kobiet w klasie 

4 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 

II Wicemistrzyni Polski w 
klasyfikacji Kobiet w klasie 

5 sklasyfikowanych w 
sezonie Kierowców 

13.3. Obecność Kierowcy/przedstawiciela Zespołu, któremu przyznany został tytuł 
Mistrza, Wicemistrza, lub II Wicemistrza, Zdobywczyni Pucharu, Zdobywczyni II 
miejsca lub Zdobywczyni III miejsca w którejkolwiek z klasyfikacji, jest wymagana na 
dorocznej ceremonii rozdania nagród PZM. Prócz przypadku siły wyższej, każda 
nieobecność spowoduje nałożenie kary grzywny przez GKSS PZM. 

14. PROTESTY I ODWOŁANIA 
14.1. Wszystkie protesty i odwołania muszą być składane zgodnie z postanowieniami 
MKS oraz Regulaminu Sportowego DMP 

14.2. Wszystkie protesty muszą być składane na piśmie wraz z kaucją w wysokości 
100% wymaganego zgodnie z Regulaminem Uzupełniającym wpisowego, która nie 
będzie zwrócona, jeżeli protest nie zostanie uznany. 

14.3. Jeżeli protest wymaga demontażu i ponownego montażu części lub zespołów 
samochodu sportowego oraz kontroli zgodności stosowanego paliwa składający protest 
musi wnieść depozyt, którego wysokość zostanie określona przez ZSS na wniosek 
Delegata Technicznego PZM. 

14.4. Jeżeli protest nie zostanie uznany, a koszty poniesione w związku z jego 
rozpatrzeniem przewyższą wartość wpłaconego depozytu, różnica zostanie dopłacona 
przez protestującego. Natomiast, gdy wartość wpłaconego depozytu przewyższy 
koszty związane z rozpatrzeniem protestu różnica zostanie zwrócona protestującemu. 

14.5. W przypadku uznania protestu wszystkie koszty z nim związane zostaną 
przeniesione na zawodnika, przeciwko któremu został on złożony. 

14.6. Każde odstępstwo od przepisów technicznych stwierdzone w samochodzie 
zawodnika zostanie przekazane do ZSS, który zdecyduje o nałożeniu kary. Dodatkowo 
GKSS PZM może nałożyć karę zgodnie z MKS, aż do wykluczenia włącznie. 
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14.7. Wysokość kaucji towarzyszącej zapowiedzi odwołania od decyzji ZSS do GKSS 
PZM wynosi 3000,- PLN. 

15. INNE POSTANOWIENIA 
15.1. Każdy Zawodnik / Kierowca / Osoba Oficjalna / Sędzia/Organizator zobowiązany 
jest stosować zasady antydopingowe i antyalkoholowe opisane w zał. A i C do MKS 
oraz przeciwdziałać zjawiskom dyskryminacji i korupcji w sporcie samochodowym. 

15.2. Organizatorzy Zawodów sportu samochodowego są zobowiązani do 
zdecydowanego działania zwalczającego wznoszenie przez kibiców okrzyków o treści 
rasistowskiej, faszystowskiej, antysemickiej, nacjonalistycznej, satanistycznej, rażąco 
nieetycznej, pochwalającej terroryzm, nawołującej do waśni i nienawiści, a także za 
eksponowanie napisów i znaków o tej treści. 

 

Zatwierdzono przez GKSS PZM w dniu 23.01.2024 r. 
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